Plan de lectie: ODD-urile ONU - Promovarea sustnabilitatii

Numele profesorului:

Marianna Cutolo

Titlu : Tintele ONU de dezvoltare durabilila

Timp :1lora

Materia: Geografie

Scop: Sa-i determine pe elevi sa adopte comportamente de dezvoltare durabila in viata lor de zi cu zi pentru a atinge obiectivele de
dezvoltare durabila ale Natiunilor Unite, aplicand principiile gandirii computationale.

Obiective de invatare:
° Identificati tintele ONU de dezvoltare durabilila.
Analizati cei 5 piloni si obiectivele corespunzatoare.

Dezvoltati strategii pentru integrarea tintelor dezvoltarii durabile in rutina zilnica.
Aplicati gandirea computationald pentru a actiona in viata noastrd de zi cu zi pentru a atinge aceste tinte.

Elemente cheie de gandire computationalia: Descompunere; Recunoasterea modelelor; Abstractizarea; Proiectarea algoritmului.

Grupa de varsta: 12-14 ani

Situatii de invitare: clasa, tabla inteligentd alba.

Tip de activitate: activitate individuala si in grup, invatare prin
cooperare

Materiale esentiale:

° Tabla alba si markere
° Fise de lucru sau fige despre ONU si dezvoltare
durabila

Materiale optionale:

° Laptop sau computer cu acces la internet
° Proiector sau ecran pentru prezentari
° Produse sau mostre de dezvoltare durabila (de exemplu,

hartie reciclata, pungi reutilizabile)

Resurse online:

° Site-ul ONU pentru educatie privind Obiectivele de Dezvoltare
Durabila: https://www.un.org/sustainabledevelopment/education/
° Site-ul Teach SDGs: http://www.teachsdgs.org/

Resurse locale:

° Organizatii locale de mediu
° Initiative de dezvoltare durabila in comunitate
° Programe de sustenabilitate ale administratiei locale



https://www.un.org/sustainabledevelopment/education/
https://www.un.org/sustainabledevelopment/education/
http://www.teachsdgs.org/
http://www.teachsdgs.org/

Desfasurare:

1. Introducere (10 minute):

o Incepeti prin a discuta despre originea si scopul ONU si despre dezvoltarea durabild pentru a raspunde problemelor de mediu,
problemele economice si politice pe care le avem astazi si nevoia de a duce un stil de viata durabil.
° Explicati obiectivele lectiei si modul 1n care principiile gandirii computationale pot fi aplicate pentru a promova tintele dezvoltarii

durabile in vietile noastre.

2. Descompunere (10 minute):
Descompuneti conceptul de stil de viatd durabil in componente mai mici si usor de gestionat, cum ar fi:

o evita pungile sau sticlele de plastic

o redu emisiile de gaze

o recicleaza si reutilizeaza

o respecta si protejeazd mediul inconjurator.

Discutati pe scurt fiecare componenta si subliniati importanta acesteia Tn mentinerea unui stil de viata durabil.

3. Recunoasterea modelelor (10 minute):
Implicati elevii sa identifice modele sau puncte comune intre obiceiurile durabile. Incurajati discutiile pe teme recurente, cum ar fi:

o mersul pe jos, cu bicicleta, folosirea transportul public
o sortarea si reciclarea deseurilor
o evitarea risipei de alimente, apa si electricitate.

Ajutati elevii sa recunoasca modul in care aceste modele contribuie la durabilitate

4. Abstractizare (10 minute):

Rezumati principiile cheie ale unui stil de viata durabil, concentrandu-va pe obiceiurile si comportamentele esentiale. Indrumati elevii si
acorde prioritate urmatoarelor principii de baza:

Folositi recipiente reutilizabile pentru apa.

Inchideti apa cand va spilati.

Foloseste o punga de panza pentru cumparaturi.

Folositi transportul public verde, mergeti cu bicicleta sau pe jos.

Separa deseurile pentru reciclare.

Stingeti lumina cand pardsiti o camera.




o Nu abandonati deseurile de orice fel pe drumuri.
o Plantati o sdmanta a unei plante.
Subliniati importanta stabilirii unor obiective realizabile si a schimbarilor durabile ale stilului de viata.

5. Proiectare algoritm (10 minute)
Algoritm pentru planificarea unui stil de viata sanatos:

Pasul 1: Evaluati obiceiurile actuale si principiile dezvoltarii durabile
® Luati in considerare principiile dezvoltarii durabile si orice obiective sau preocupari specifice durabile.
Pasul 2: Stabiliti obiective clare si realizabile

o Definiti obiective specifice, masurabile pentru imbunatatirea dezvoltarii durabile.

o Asigurati-va ca obiectivele sunt realiste si realizabile Tntr-un interval de timp rezonabil.

Pasul 3: Identificati zonele de imbunatatire

o Identificati aspecte ale stilului de viata care ar putea avea nevoie de ajustari pentru a va sustine obiectivele durabile.

o Luati in considerare factori precum modul in care familia dvs. cdldtoreste in oras, dacd faceti sortarea deseurilor, reciclati si

reutilizati containerele. .

Pasul 4: Creati un program saptiamanal sustenabil

o Programati actiuni regulate pentru a atinge tinte de dezvoltare durabile, zi de zi, pe parcursul saptamanii.
o Alege activitdti pe care tu si familia ta le poti face cu usurinta.

6. Concluzie (10 minute):

° Revedeti punctele cheie abordate in lectie, subliniind importanta aplicarii gandirii computationale pentru a promova
sustenabilitatea.
° Incurajati elevii sa reflecteze asupra modului in care pot folosi principiile discutate pentru a face schimbari pozitive in viata lor.

Proiectarea algoritmului (abordare pas cu pas):

1. Identificati practicile durabile :

° Pasul 1 : Alegeti o anumita tintd (de exemplu, tinta 12: Consum si productie responsabila).

° Pasul 2 : Cercetarea practicilor durabile legate de acest obiectiv (de exemplu, reducerea deseurilor, reciclarea, conservarea
energiei).

2. Stabiliti obiective masurabile :




° Pasul 3 : Definiti obiective specifice pentru adoptarea acestor practici (de exemplu, reduceti utilizarea plasticului cu 50%,
economisiti apa prin repararea scurgerilor).

3. Dezvoltati rutine zilnice :

° Pasul 4 : Impartiti practicile in actiuni zilnice (de exemplu, stingerea luminilor, folosirea pungilor reutilizabile sau reducerea
risipei de alimente).

° Pasul 5 : Implementati aceste actiuni in rutina zilnica a elevilor.

4, Monitorizarea progresului :

° Pasul 6 : Urmariti progresul utilizand liste de verificare sau jurnale (de exemplu, monitorizati consumul de energie sau urmariti
cat de mult deseuri sunt reduse).

° Pasul 7 : Analizati rezultatele sdptamanal sau lunar pentru a vedea daca obiectivele sunt atinse.

5. Ajustati si optimizati :

° Pasul 8 : Daca obiectivele nu sunt indeplinite, ajustati actiunile sau faceti-le mai realizabile (de exemplu, incercati diferite metode
de reciclare sau optimizati utilizarea apei).

° Pasul 9 : Rafinati comportamentele pe baza feedback-ului si continuati monitorizarea.

6. Distribuiti povesti de succes :

° Pasul 10 : Impartasiti rezultatele cu colegii si discutati despre imbunatitiri, incurajand adoptarea colectiva a comportamentelor
durabile.

Tema pentru acasa (Optional):

° Cereti elevilor sa faca cercetari cu privire la tintele discutate in clasa.
° Cereti elevilor sa creeze un plan personal de actiune pentru Imbundtatirea stilului lor de viata, pe baza principiilor discutate in clasa.
Evaluare:

Evaluare formativa:

° Observati participarea elevilor la discutiile de clasa, activitatile de grup si prezentarile pentru a evalua intelegerea si implicarea
lor.
° Adresati-le elevilor intrebari pe parcursul lectiei pentru a evalua intelegerea conceptelor cheie si capacitatea lor de a le aplica.

Evaluare sumativa:

° Atribuiti elevilor un proiect de dezvoltare durabilild, cum ar fi crearea unui produs durabil, proiectarea unei gradini comunitare
sau dezvoltarea unei campanii de promovare a practicilor durabile.




) Rugati elevii sa-si prezinte proiectele in fata clasei, demonstrand intelegerea principiilor dezvoltarii durabile si capacitatea lor de
a aplica principiile gandirii computationale.
° Cereti elevilor sa scrie un eseu sau un raport despre 0 anumita tinta sau o problema durabila.

Rezultate asteptate:
Rezultate bazate pe cunostinte:

° intelegerea ODD-urilor: Elevii vor avea o intelegere clari a Obiectivelor de Dezvoltare Durabild (ODD) ale Natiunilor Unite si
a importantei acestora In abordarea provocarilor globale.

L Cunoasterea practicilor durabile: Elevii vor fi capabili sa identifice si sa explice diferite practici durabile legate de diferite
ODD.

° Constientizarea gandirii computationale: Elevii vor intelege principiile de baza ale gandirii computationale si modul in care
acestea pot fi aplicate la rezolvarea problemelor si luarea deciziilor legate de sustenabilitate.

Rezultate bazate pe abilitati:

L Gandire critica: Elevii vor fi capabili sd analizeze critic problemele de mediu si sociale si sd evalueze potentialele solutii.

° Rezolvarea problemelor: Elevii vor fi capabili sa identifice problemele legate de dezvoltare durabila, sa le descompuna in
componente mai mici si sa dezvolte solutii eficiente.

° Colaborare: elevii vor putea lucra in colaborare cu colegii lor pentru a dezvolta si implementa proiecte sau initiative durabile.
° Comunicare: Elevii vor fi capabili sd comunice in mod eficient ideile lor pentru promovarea practicilor durabile.

Rezultate bazate pe atitudine:

° Constientizarea mediului: Elevii vor dezvolta o mai mare apreciere pentru mediu si un simt al responsabilitatii pentru protejarea
acestuia.

° Constiinta sociala: Elevii vor deveni mai constienti de problemele sociale si de interconexiunea dintre problemele de mediu,
economice si sociale.

° Actiune pozitiva: studentii vor fi motivati sd ia mdsuri in viata lor de zi cu zi pentru a promova sustenabilitatea.

Nota:

Notiuni cheie:
° ODD: Subliniati importanta celor 17 Obiective de Dezvoltare Durabila si relevanta acestora pentru provocarile globale.




Gandirea computationala: Explicati principiile cheie ale gindirii computationale (descompunere, recunoastere a modelelor,

abstractizare, proiectare de algoritm) si modul in care acestea pot fi aplicate la durabilitate.

° Conexiune: Demonstrati clar modul in care gandirea computationala poate fi folosita pentru a aborda problemele de mediu si
sociale.

° Implicare: Folositi activitati interactive si exemple din lumea reald pentru a mentine elevii implicati si motivati.

° Evaluare: Folositi o varietate de metode de evaluare pentru a evalua intelegerea si progresul elevilor.

Atasament:

Concepte de baza:

e Obiectivele de dezvoltare durabild (SDGs)
e Gandire computationala
e Sustenabilitate

Concepte specifice:

e Descompunere

e Recunoasterea modelelor
® Abstractie

® Proiectarea algoritmilor
e Probleme de mediu

e Probleme economice

e Probleme sociale

e Schimbari climatice

e Gestionarea resurselor

e Implicarea comunitatii
Termeni relevanti:

e Organizatia Natiunilor Unite
e Obiective globale

e Rezolvarea problemelor
e Gandire critica

e Colaborare




e Inovare
e [nvatarea pe tot parcursul vietii

Rezumat
Acest plan de lectie prezinta elevilor cele 17 obiective de dezvoltare durabilda (ODD) stabilite de Organizatia Natiunilor Unite. Elevii

vor Invata despre provocdrile globale abordate de ODD-uri si vor explora modul in care pot contribui la un viitor mai durabil. Prin
integrarea abilitatilor de gandire computationald, elevii vor analiza date referitoare la diferite ODD-uri, vor identifica modele si vor
propune solutii inovatoare. Prin aceasta abordare a invatarii bazate pe proiecte, elevii vor dezvolta o intelegere mai profunda a

ODD-urilor si a relevantei acestora pentru problemele locale si globale.




