Plan de lectie: Cubul magic - invata geometria prin origami

Numele profesorului: De Nisco Laura

Numele profesorului: Lippi Elisa

Titlu: Cubul Magic

Timp : 3ore

Materia: Matematica

Scop : Folosirea gandirii computationale pentru a afla cele unsprezece etape pentru a construi un cub

Elemente cheie CS: Descompunere; Recunoasterea modelelor; Abstractizarea; Proiectarea algoritmului.

Grupa de varsta: 12 -14 ani

Situatii de invatare: sala de clasa, ora de matematica

Tip activitate: rezolvarea problemelor, vizualizarea spatiala

Material

Hartie colorata (diverse culori)

Hartie patrata (diferite dimensiuni)
Creioane

Conducatori

Foarfece (optional, pentru tdierea hartiei la
dimensiune)

Resurse
e Diagrame origami si tutoriale:
e Site-uri web educationale

Desfasurare:




Definitia Problemei

Explorati concepte precum planuri, suprafata si volum analizand cubul desfasurat. Avand in vedere o foaie patrata de hartie, cum o putem
plia pentru a crea un cub 3D cu un model de culoare specific pe fiecare fata?

Introducere (15 minute)

In aceasti lectie, vom explora conceptul de rationament spatial si de rezolvare a problemelor in timp ce lucrim pentru a crea un cub 3D
dintr-un patrat simplu 2D. Urmand o serie de pasi precisi de pliere, vom transforma hartia intr-o forma geometrica fascinanta.

1. DESCOMPUNERE (45 minute) (descompunerea unei probleme n parti mai mici)

e [dentificati problema: Indoirea pétratelor pentru a construi un cub cu trei culori.
e Impartiti problema in sarcini mai mici: atribuiti culori fiecarei fete, asigurandu-va ca fetele opuse au aceeasi culoare.

2. RECUNOASTEREA MODELULUI (30 minute) (cautand asemdnarea si tendinta Intr-o problema)

Recunoasteti modelul:
e Fata are trei culori posibile, iar fetele opuse trebuie sa aiba aceeasi culoare.
e Aceeasi culoare a unui patrat poate aparea cel putin pe un patrat intermediar.

3. ABSTRACTIZAREA (45 minute)




Rezumati problema concentrandu-va pe proprietatile esentiale:
e Atribuirea culorilor fetelor, verificarea validitatii;
e Folosind forme de bazd precum T sau cruce si deplasati patratul in sus si in jos

4. PROIECTAREA ALGORITMULUI (45 minute) (creati o secventa pas cu pas de instructiuni pentru a rezolva problema)
PENTRU A CONSTRUI CUBUL CU ORIGAMI
1. Incepeti procesul de pliere pentru a construi cubul.
2. Incepeti cu prima ,,Fata” si atribuiti-i o culoare.
3. Treceti la urmatoarea fata din secventa de pliere.
4. Atribuiti o culoare fetei curente.
5. Verificati daca fata opusa a fetei curente are aceeasi culoare:
e Daca da, continuati cu urmatoarea fata.
e Daca nu, intoarceti-va si modificati alocarea culorii fetei curente.
6. Repetati pasii 3-5 pentru toate fetele ramase, asigurandu-va ca fetele opuse au aceeasi culoare.
7. Daca tuturor fetelor li se atribuie culori si cubul este valid, imprimati alocarea culorilor.
8. Daca nu tuturor fetelor li se atribuie culori, intoarceti-va si modificati atribuirea culorilor pentru a explora
9. Repetati pasii 2-8 pana cand sunt gasite toate atribuirile de culori valide.
10. Incheiati procesul de pliere.

Evaluare:
Evaluare formativa:

e Monitorizati implicarea, concentrarea si abilitatile de rezolvare a problemelor elevilor in timpul procesului de pliere.
e Puneti intrebari deschise pentru a evalua intelegerea modului de lucru.
e Incurajati elevii sd-si ofere feedback unii altora cu privire la tehnicile lor de pliere si alegerile de culoare.

Evaluare sumativa:

Evaluati produsul final (cubul);

Rugati elevii sd-si documenteze procesul de pliere;

Cereti elevilor sa prezinte clasei cuburile terminate si sd explice procesul lor.

Rugati elevii sa completeze o rubrica de autoevaluare pentru a-si evalua propria activitate.




Test de evaluare

intrebiri cu alegere multipli:

1.

2.

3.

Care este forma de baza cu care incepem 1n plierea cuburilor origami? a) Cerc b) Triunghi c) Patrat d) Dreptunghi
Cate fete are un cub? a) 4 b) 6 ¢) 8 d) 10
Care este termenul pentru liniile care ghideaza pliurile in origami? a) Cute b) Muchii ¢) Puncte d) Colturi

De ce este important sd urmati cu atentie instructiunile de pliere? a) Pentru a va asigura ca cubul arata frumos. b) Pentru a face
procesul de pliere mai rapid. ¢) Pentru a crea un cub puternic si stabil. d) Pentru a evita frustrarea.

Care este avantajul folosirii hartiei colorate diferite pentru cub? a) Face cubul mai colorat. b) Ajuta la identificarea diferitelor fete.
c¢) Usureaza procesul de pliere. d) Toate cele de mai sus.

Intrebari cu raspuns scurt:

N =

Descrieti pasii implicati in plierea unui cub origami de baza.

Explicati conceptul de rationament spatial si modul in care acesta se aplica origami.

Ce provocari ati intampinat in timp ce pliati cubul? Cum le-ai depasit?

Cum poti aplica abilitatile de rezolvare a problemelor invatate din origami in alte domenii ale vietii tale?

Evaluare practica:

Rugati elevii sa creeze un model de origami diferit, cum ar fi o barca sau o macara, urmand un anumit set de instructiuni.
Cereti elevilor sa isi creeze propria creatie origami si sa o prezinte clasei, explicdnd pasii implicati.

Rezultate asteptate:
Intelegerea si aplicarea de tehnici de baza origami: Elevii ar trebui si fie capabili s urmeze instructiunile si sa plieze cu precizie
héartia pentru a crea un cub 3D.

Abilitétile de rationament spatial: Elevii ar trebui sa fie capabili sd vizualizeze forme 3D din modele 2D si s inteleagd relatia
dintre un cub desfasurat si cubul pliat.

Abilitatile de rezolvare a problemelor: elevii ar trebui sa fie capabili s identifice si sd remedieze erorile in procesul de pliere si sa
gdseasca solutii creative la provocari.

Abilitdtile motorii fine: elevii ar trebui sa-si dezvolte dexteritatea si precizia in coordonarea ochi-mana prin procesul de pliere.




Note: Elevii vor reproduce fetele cubului pe o platforma online de geometrie pentru a aplica ceea ce au Invatat folosind origami intr-un
mod tehnologic.

Cuvinte cheie:

Gandirea computationala
Origami

Geometrie
Rationamentul spatial
Rezolvarea problemelor
Recunoasterea modelelor
Proiectarea algoritmului
Gandirea creativa
Invatare practica

Rezumat:

Acest plan de lectie se concentreaza pe predarea elevilor despre conceptul de volum si suprafata prin arta origami. Prin
descompunerea cubului, recunoasterea modelelor in procesul de pliere si abstractizarea pasilor esentiali, elevii vor dezvolta o
intelegere mai profunda a formelor geometrice si a relatiilor spatiale. Prin activitati practice si prin rezolvarea problemelor, elevii vor
castiga incredere 1n capacitatea lor de a vizualiza si crea obiecte 3D din modele 2D.
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