Numele profesorului: Maria Juan Garre

Titlu: REDUCEREA POLUARII Timp: 2 PERIOADE A CATE 55 MINUTE FIECARE

Disciplina: STIINTELE NATURII

Obiective: Elevii cu varsta cuprinsa intre 12 si 14 ani vor aplica principiile gandirii computationale
pentru a analiza diferiti factori care contribuie la poluarea in mediile urbane si vor propune strategii de
reducere a poludrii in ansamblu.

Elemente cheie gandire computationalia: Descompunere; Recunoasterea modelelor; Abstractizarea;
Proiectarea algoritmului.

Grupa de varsta: Elevi de 12-14 ani

Situatii de invatare: sala de clasa Tip activitate: lectie

Materiale: Resurse:
- Acces la internet
- Materiale de scris
- Sablon de lista de verificare
- Harta zonei locale

Desfasurare:

Definirea problemei:

Introducere:

1. Introducere in gandirea computationala (10 minute):
Discutati gandirea computationald in termeni simpli:

- defalcarea problemelor complexe,

- identificarea tiparelor,

- abstractizarea si

- proiectarea algoritmilor pentru rezolvarea problemelor.

Relationati gandirea computationald cu scenariile de zi cu zi; in acest caz: cum se reduce poluarea.

Test de pre-evaluare (optional):

1. Descompunere (15 minute)

Introducerea problemei: ,,Ce factori contribuie la poluarea in orasul/orasul nostru?”
Faceti brainstorming cu elevii despre diverse surse de poluare, cum ar fi

- transport,

- activitati industriale,

- defrisari si

- managementul deseurilor.

Impartiti elevii in grupuri mici si atribuiti fiecarui grup un aspect specific al polurii de investigat (de
exemplu, poluarea aerului, poluarea apei, poluarea fonicd).

2. Recunoastere model (10 minute)

Instruiti fiecare grup sa cerceteze si sa identifice modele in datele legate de aspectul de poluare atribuit.
Furnizati resurse online simple sau fise pentru ca elevii s adune informatii.

Incurajati elevii si identifice factori comuni care contribuie la poluare in categoria atribuita.

Tiparele gasite in aceasta etapa s-ar raporta la factorii care contribuie la poluare n diferitele categorii
investigate de grupurile de elevi. latd cum ar putea aparea modelele:




Modele de poluare a aerului: Sursele comune de poluare a aerului pot include emisiile vehiculelor,
activitatile industriale si arderea combustibililor fosili pentru energie. Modele ar putea cuprinde zone cu
trafic intens aglomerat sau zone industriale, indicand niveluri mai ridicate de poluare a aerului.

De asemenea, pot fi identificate variatii sezoniere, cum ar fi cresterea poludrii n lunile mai reci din
cauza Incalzirii.

Modele de poluare a apei:

Sursele de poluare a apei pot include deversarea industriald, scurgerile agricole care contin pesticide si
ingrasaminte si eliminarea necorespunzatoare a deseurilor.

Modelele ar putea indica apropierea zonelor industriale, regiunilor agricole sau zonelor cu activitate
umana ridicata (de exemplu, rauri, lacuri).

Elevii ar putea observa niveluri mai ridicate de poluare in aval de zonele urbane sau terenurile agricole.
Modele de poluare fonica:

Sursele de poluare fonica ar putea include traficul, activitatile de constructii, masinile industriale si
activitatile umane, cum ar fi adunarile sau evenimentele culturale precum festivalurile.

Modelele viza zone cu trafic intens de vehicule, santiere de constructii sau in apropierea locurilor de
divertisment.

Elevii pot observa niveluri mai ridicate de zgomot in anumite momente ale zilei, cum ar fi orele de varf
sau weekendurile.

Modele generale de poluare:

Corelarea datelor din diferite categorii poate scoate la iveala factori comuni care contribuie la diferite
tipuri de poluare.

De exemplu, zonele cu activitate industriald intensa pot prezenta niveluri ridicate de poluare a aerului si
a apei.

Zonele urbane cu populatie densa si trafic aglomerat pot prezenta niveluri mai ridicate de poluare fonica
in plus fatd de poluarea aerului si a apei

3. Abstractizarea

Furnizati elevilor un model de lista de verificare.

Instruiti elevii sa utilizeze lista de verificare pentru a efectua un studiu simplu al zonei lor locale,
concentrandu-se pe factorii care contribuie la poluare (de exemplu, tipurile de transport, prezenta
spatiilor verzi).

Ghidati elevii in identificarea punctelor comune intre zonele cu niveluri ridicate de poluare in diferite
categorii.

4. Proiectarea algoritmului

Pasul 1: Reuniti clasa si discutati rezultatele sondajului.

Pasul 2: Indrumati elevii in conceperea unui plan simplu de reducere a poludrii pe baza analizei lor.
Pasul 3: Incurajati elevii si ia in considerare actiuni care sunt fezabile si de impact pentru grupa lor de
varsta (de exemplu, reducerea utilizarii materialelor plastice de unica folosintd, promovarea recicldrii,
plantarea de copaci).

Pasul 4: Rugati elevii sd creeze un algoritm pas cu pas pentru implementarea planului lor, luand in
considerare factori precum usurinta de adoptare si beneficiile potentiale.

6. Reflectie si extindere (10 minute):

Facilitati o scurtd discutie despre importanta ludrii de masuri pentru a reduce poluarea In comunitatea
lor. Cereti elevilor sa reflecteze asupra modului in care principiile gandirii computationale i-au ajutat sa
abordeze problema intelegerii si reducerii poludrii.

Evaluare:

Participarea la discutii si activitati de grup

Finalizarea si acuratetea listei de verificare

Calitatea proiectdrii algoritmului si reflectia asupra principiilor gndirii computationale




Test post-evaluare (optional): Atribuiti o activitate ulterioard in care elevii creeazd postere sau
prezentdri pentru a Impartasi planurile lor de reducere a poluarii cu comunitatea scolara.

Feedback bazat pe testul post-evaluare (optional):

Rezultate asteptate: Elevii vor invata nu numai despre efectele poluarii, ci si despre consecintele
practicilor nepotrivite si despre cum sa le rezolve.

Note:

Concluzie: Prin aplicarea principiilor gandirii computationale, elevii cu varsta intre 12 si 14 ani
dezvolta abilitati de gandire critica si solutii inovatoare pentru a intelege diferiti factori care contribuie
la poluare in comunitatile lor. Acestia sunt Tncurajati sa propuna strategii de reducere a poluarii in
ansamblu, promovand sustenabilitatea si cetatenia responsabila.




LISTA DE VERIFICARE PENTRU STUDENTI SA NOTA CAND SUNT iN GRANADA .

Lista de verificare a retragerii poluarii:

Tipul de poluare:

Poluarea aerului

Poluarea apei

se Poluare

Factori comuni care contribuie la poluare:
Activitati industriale
Emisiile vehiculelor
Practici agricole
Eliminarea necorespunzatoare a deseurilor
Despaduriri
Activitati de constructii
Altele (specificati):

Modele de distributie a poluarii:
Zonele industriale
Noduri de transport
Zone rezidentiale
Zone de agrement
Corpuri de apa (lacuri, rauri etc.)
Centrele Urbane
Zonele rurale
Altele (specificati):

Interconexiuni intre categoriile de poluare:
Poluarea aerului contribuind la poluarea apei
Poluarea fonicé rezultata din activitati industriale
Poluarea apei care afecteaza calitatea aerului
Altele (specificati):

Caracteristici cheie ale punctelor fierbinti de poluare:
Densitate mare a populatiei
Activitate industriala grea
Infrastructura inadecvata de gestionare a deseurilor
Apropierea de autostrazi sau drumuri majore
Prezenta unitatilor de productie
Altele (specificati):




Modele sau reprezentari simplificate:
Diagrame care ilustreaza caile de poluare
Diagrame care prezinta sursele de poluare si impactul
Harti conceptuale care arata interconexiunile dintre categoriile de poluare
Altele (specificati):

Domenii tinta de interventie:
Zone cu niveluri ridicate de poluare
Comunitatile Justitiei de Mediu
Populatii vulnerabile (copii, varstnici etc.)
Zone cu acces limitat la spatii verzi
Altele (specificati):

Observatii sau note suplimentare:




