Ogretmen: Cuciili-Ciulicd Madailina
Konu: Matematik ve ¢evresel kesif

Bashk Bitkiler - Bilgisayarh Zaman 1 saat
diisiinme yoluyla dogay1
kesfetmek
Ders: Matematik ve cevresel kesif
Amacglar Genel yeterlilik !: 3. Yakin ¢evredeki olgulary/iliskileri/diizenlilikleri/yapilar1 tanimlama

Ozel yeterlilik 2: 3.1. Yakin cevredeki kaliplar1 veya diizenlilikleri gozlemleyerek ve
genelleyerek arastirmalardaki sorunlar1 ¢6zmek

Etkinligin amaci: Cevredeki Oriintiileri veya diizenlilikleri gdzlemleyerek ve
genelleyerek arastirmalarda problem ¢6zmek

Anahtar CS 6geleri: Ayrisma; Desen tanima; Soyutlama; Algoritma tasarima.
Yas grubu: 6-8 yasinda
Ogrenim yeri: | Dogal bir park Etkinlik tiirii: ‘ Acik hava etkinligi
o Kagit ve renkli kalemler
Kaynaklar: o Panolar
o Biiyiitec

o Bir tablete erisim (istege bagl, fotograf cekmek ve bitkileri tanimlamak i¢in
PlantNet gibi egitici uygulamalar1 kullanmak i¢in)

Ogrenme gelisimi :

Sorun tanmimu:
* Bilisimsel diisiinceyi kullanarak bir parktaki farkli bitki ve agaglar arasindaki kaliplar1 ve diizenlilikleri tanimak ve belgelemek.

Giris : Ogrencileri parkta bir daire seklinde toplaym. Doga ve onun unsurlar1 hakkinda etkilesimli bir tartisma baslatin. Cevreyi gorsel
yardimci olarak kullanin. Hesaplamali diisiinmenin basit 6rneklerle aciklanmasi (karmasik bir gérevin daha kiigiik adimlara
ayristirilmasi). Bilisimsel diisiinme, sorunlar1 daha kiiciik, daha kolay adimlara bolerek ¢6zmemize yardimci olur. Okula gitmek i¢in
hazirlandiginizi hayal edin. Dislerinizi firgalamak, giyinmek ve kahvalti yapmak gibi bir dizi adimi takip edersiniz. Dogadaki sorunlar
anlamak ve ¢6zmek i¢in ayni fikri kullanabiliriz.

1. Ayrisma:

IMilli Egitim Bakanligi'nin 3418/19.03.2013 sayili Karari ile onaylanan Ulusal Matematik ve Cevre Arastirmalar Miifredati'na gore O-Il siniflari.
Layni fikir
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Ogrencilere farkli bitkiler gosterin ve onlardan durumlarini gdzlemlemelerini isteyin. Ogrencileri bir bitkiye yakindan bakmaya ve onun
farkli kisimlarini tanimlamaya tesvik edin. Giivenli ve uygunsa, her bir par¢aya dokunmalarini ve gézlemlemelerini isteyin.

Bir bitkinin suya ihtiyaci olduguna dair isaretleri nasil arayacagimizi agiklayn. Ogrenciler gozlemledikleri bilesenleri veya 6zellikleri
belirler ve listeler.

Yol gosterici sorular:

Agacin govdesini gosterebilir misiniz?

Bagajdan ¢ikan ne goriiyorsunuz?

Dallarin tizerinde ne var?

Herhangi bir kok bulabilir misin? Neredeler?

Kabugun dokusu nedir? Nasil hissettiriyor?

Hig yaprak goriiyor musun? Hangi sekil ve renkler bunlar?

Bu bitkinin yapraklarina bakin. Yesil ve sert mi yoksa kahverengi ve solgun mu?
Bitkinin etrafindaki topraga dokunun. Kuru mu yoksa nemli mi?

Bitki genel olarak nasil gorlintiyor? Sagliklt m1 goriintiyor yoksa sarkik mi1 goriiniiyor?
Hig sar1 yaprak gorebiliyor musun? Bu ne anlama gelebilir?

Yeterli su alamayinca bitkiye ne olur?

II. Desen Tanima

Oriintii tanimay1 tamtin: verilerdeki benzerlikleri veya oriintiileri tanimlama.
Ogrencilere parktaki bitkileri gozlemlemeleri ve benzerliklerine dikkat etmeleri konusunda rehberlik edin.
Aranacak desenler:
1. Yaprak desenleri:
o Sekil: Cogu agacin genis yapraklar1 vardir, kozalakli agaglarin ise igne benzeri yapraklart vardir.
o Diizenleme: Bir¢ok agacin alternatif yaprak diizenlemeleri vardir, bazilar1 ise zit veya sarmal desenlere sahiptir.
o Mevsimsel Degisiklikler: Yaprak doken agaclar sonbaharda renk degistirip dokiilen yapraklara sahipken, yaprak
dokmeyen agaglar yapraklarini yil boyunca korur.
2. Kabuk desenleri:
o Doku: Hus agaci gibi agaclarin kabugu piiriizsiizdiir, mese agaclarinin ise kaba, derin yivli kabugu vardir.
o Renk: Kabugun rengi ¢ok ¢esitli olabilir; baz1 agaglar, hus agaglarinin beyaz ve siyahi gibi kendine 6zgili desenlere
sahiptir.
3. Cicek/Meyve desenleri:
o Mevsimsellik: Bir¢ok bitki ve agag ilkbahar ve yaz aylarinda ¢i¢ek agar ve yaz sonundan sonbahara kadar meyve verir.
o Renk ve sekil: Cigeklerin rengi beyazdan parlak kirmiziya kadar degisebilir ve ¢esitli sekillerde (6rnegin yuvarlak, boru
seklinde) olabilir.
4. Genel sekil ve boyut:
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o Biiyiime formu: Agaglarin genellikle dallar1 olan merkezi bir govdesi vardir, galilar ise birden fazla gévdeye sahip daha
yogundur.
o Yiikseklik: Kisa yer ortiicii bitkilerden uzun agaclara kadar genis capta degisebilir.

5. Kok kahplar::
o Goriiniirliik: Ozellikle s1g koklii tiirlerde bazi bitkilerin kokleri yer {istiinde goriilebilir.
o Yayillma: Bazi agaclar genis capta yayilan genis kok sistemlerine sahipken, digerleri derin, kazik kok sistemlerine
sahiptir.

Ornek:
1. Yaprak gozlemi:

o Ogrencilere parktaki cesitli agag ve bitkilerden farkli yapraklar toplamalarimi saglaymn.
o Yapraklan sekil, boyut ve diizenlemeye gore siniflandirabilirler.

2. Kabuk siirtme:
o Ogrencilere aga¢ kabugunu ovalamalari igin kagit ve boya kalemleri verin.
o Farkli agaglarin kabuk dokularini ve desenlerini karsilastirin.
3. Cicek/Meyve tammmlamasi:
o Ogrencilere bulduklari farkl ¢icek ve meyvelerin fotograflarim gekmelerini veya eskizlerini yapmalarini sdyleyin.
o Renk ve sekil ¢esitlerini tanimlayin ve tartigin.
4. Kok kesfi:

o Gorlniir kokleri gozlemleyin ve ¢izin, yayilmalarina ve goriiniimlerine dikkat edin.

I11. Soyutlama

- Soyutlamay1 tartisin: Gereksiz bilgileri goz ard1 ederken temel ayrintilara odaklanmak. Ogrenciler soyutlamay1 uygulayarak bitkilerin
temel Ozelliklerini tanimlamay1 ve bunlara odaklanmay1 6grenir, gézlem becerilerini ve karmasik bilgileri basitlestirme yeteneklerini
gelistirirler. Bu beceri, hesaplamali diisiinme ve problem ¢ézmede temeldir.

- Bir bitkiyi neyin tanimlanabilir kildigin1 tartisin: yapraklar, govde, kokler, ¢icekler ve genel sekil.

Temel bir anlayis i¢in kiiclik yaprak damarlari veya tam dal sayis1 gibi ayrintilarin gerekli olmayabilecegini vurgulayin.

- Ogrenciler temel 6zelliklere odaklanarak gdzlemlerinin basitlestirilmis versiyonlarin gizerler.

Basitlestirilmis Cizim Adimlari:

Govdeyi/Govdeyi Cizin: Govdeyi veya govdeyi temsil etmek icin basit bir ¢izgi veya dikdortgenle baglayin.

Yaprak Ekle: Yapraklarin genel sekillerine (6rnegin, oval, kalp seklinde) odaklanarak, temel sekilleri ¢izin.

Cicekleri/Meyveleri Dahil Et: Bitkinin ¢igekleri veya meyveleri varsa, bunlar1 temsil etmek icin basit daireler, ovaller veya diger temel
sekilleri ekleyin.
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Genel Sekli Goster: Bitkinin genel seklini (tirmik, cali, agag¢ benzeri) karmasik ayrintilar olmadan belirtin.
Istege Bagli Kokler: Kokler goriiniiyorsa yayilmalarini gdstermek igin basit ¢izgiler ¢izin.

IV. Algoritma tasarima:
Algoritma tasarimini agiklayin: Bir sorunu ¢6zmek i¢in adim adim bir plan olusturmak.
parktaki bitkileri nasil gézlemleyeceklerini agiklamak igin bir dizi talimat (adim) olustururlar .

Bitkileri gozlemlemek icin algoritma:
1. Hazirhk:
o Malzemeleri toplayin: defter, kalem, biiyiitec.
2. Adim adim talimatlar:
Adim 1: Bir bitki secin
o llging veya benzersiz buldugunuz bir bitki segin.
Adim 2: Bitkinin genel seklini ve boyutunu gozlemleyin
o Bitkinin boyuna, genisligine ve genel sekline bakin.
Adim 3: Yapraklar inceleyin
o Yapraklarin sekline, boyutuna ve rengine bakin.
o Yaprak yiizeyindeki ayrintilar1 (6rn. damarlar, doku) gormek i¢in biiyiiteci kullanin.
Adim 4: Govdeyi/govdeyi gozlemleyin
o Sapin veya gévdenin dokusuna ve rengine dikkat edin.
o Agacsa kabugunu hissedin.
Adim 5: Koklere bakin (eger goriiniirse)
o Yerin istiinde gorebileceginiz kokleri gdzlemleyin.
o Nasil yayildiklarina ve biiytidiiklerine dikkat edin.
Adim 6: Cicek veya meyve olup olmadigini kontrol edin
o Bitki tlizerinde herhangi bir ¢igek veya meyve olup olmadigina bakin.
o Renklerini, sekillerini ve desenlerini gézlemleyin.
7. Adim: Not alin
o Gozlemlerinizi not defterinize yazin:
1. Yapraklari, govdeyi, kokleri, ¢igekleri veya meyveleri tanimlayin.
2. llging ozellikleri veya desenleri not edin.
Adim 8: Tesisin taslagim ¢izin
o Bitkinin temel 6zelliklerini vurgulayan basit bir resmini ¢izin.
3. Tekrarlamak:
o Parkin farkli bir yerine gidin ve daha fazla bitki gézlemlemek i¢in adimlar1 tekrarlayin.

V. Yansima:
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Etkinlikten sonra 6grencileri agagidaki konulari tartigsmak iizere bir araya toplayin:
e Bitkiler ve agaclar arasinda hangi desenleri fark ettiler?
e Budesenler parktaki farkli bitki ortiisii tlirlerini anlamalarina nasil yardime1 oluyor?
e Bu modeller bitkiler ve agaclar i¢in neden 6nemli olabilir?

Ogrenciler bitki ve agaclardaki kaliplar1 tantyarak dogal diinyaya dair daha derin bir anlayis gelistirebilir ve hesaplamali diisiinmenin
Oonemli bir parcasi olan gézlem becerilerini gelistirebilirler.
Coziim
Bu yapilandirilmis yaklasim, 6grencilerin bulgularini sistematik olarak gézlemlemelerine ve belgelemelerine yardimci olarak
bilisimsel diistinme yoluyla dogal diinyaya iliskin anlayislarini gelistirir. Bu 6zel gézlem sorularini detaylandirarak ve
yapilandirilmis rehberlik saglayarak 6grenciler doga hakkinda daha anlamli ve anlayish gézlemler yapabilirler. Bu sorular ve
aktiviteler, uygulamali kesif yoluyla bitki biyolojisinin temellerini anlamalarina yardimcei olacaktir.

Uzatma Faaliyetleri
e Dogal unsurlarla ilgili basit animasyonlar olusturmak i¢in Scratch Junior gibi bilisimsel diisiinme uygulamalarini kullanin.
« Ogrencilerin gozlemlerini belgelemek ve agiklamak igin hesaplamal diisiinme adimlarini uyguladiklari bir takip doga gezisi
diizenleyin.
Dersin bir parkta islenmesiyle 6grenciler dogayla dogrudan etkilesime girebilir ve 6grenme deneyimini daha ilgi ¢ekici ve anlamli hale
getirebilirler. Bu uygulamali yaklasim, bilisimsel diisiinme konusundaki anlayislarini ve bunun ger¢ek diinya problemlerinin ¢ézlimiine
uygulanmasini gelistirir.

Degerlendirme: Etkinlikler sirasinda her 6grencinin katilimini ve katilimini kaydetmek i¢in bir kontrol
listesi kullanin. Notlarinin ve ¢izimlerinin dogrulugu ve ayrintilarina iliskin gézlemleri
not edin.

Ogrencilerin notlarim ve basitlestirilmis ¢izimlerini igeren ¢alisma sayfalarini toplayn.
Gozlemlerinin dogrulugunu ve uygunlugunu degerlendirin.

Ogrencilerin kaliplar1 tanima ve gdzlemlerini ifade etme becerilerini yakalamak igin grup
tartigmalart sirasinda not alin. Ogrencilerden etkinlik sirasinda dgrendiklerini kisa bir
yansima yazmalarini veya sozlii olarak paylasmalarini isteyin.

Son degerlendirme: Her 6grencinin 6grenme ve beceri gelisimine iliskin kapsamli bir
anlayis olusturmak i¢in kontrol listesini, calisma sayfasi incelemesini, tartisma notlarini
ve yansima degerlendirmelerini birlestirin. Ogrencilere giiclii  yonlerini  ve
gelistirilebilecek alanlarim vurgulayan geri bildirim saglaymn. Ogrencileri bu cesitli
yontemlerle degerlendirerek, onlarin goézlem becerilerinin, desenleri tanima
yeteneklerinin ve parktaki bitki gézlemi baglaminda soyutlama anlayislarinin kapsamli
bir sekilde degerlendirilmesini saglayabilirsiniz.

Beklenen sonuclar: Dersin sonunda 6grenciler bitki biyolojisi hakkinda daha derin bir anlayis gelistirecek,
gbzlem becerilerini gelistirecek ve hesaplamali diisiinmeyi gercek diinya problemlerine
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nasil uygulayacaklarin1 6grenecekler. Bu sonuglar onlarin genel bilimsel okuryazarligina
ve elestirel diisiinme yeteneklerine katkida bulunacaktir.

Notlar:

Dersin sonunda 6grenciler, dogay1 kesfetme 6rnegini kullanarak, problemleri ¢cozmek i¢in
bilisimsel diisiinmeyi nasil uygulayacaklari konusunda net bir anlayisa sahip olmalidir.




