Numele profesorului

Fatma Merve YILDIRIM

Titlu Planificarea unui Timp 3 ore
buget pentru o
excursie in
Capadocia
Disciplina: Matematica
Scopuri Competenti generali ': Constientizarea conceptelor de gandire computationald pentru a

crea un buget pentru o calatorie in Cappadocia.

Competentd specifici 2: Permite studentilor si-si aprofundeze intelegerea atit a
Cappadociei ca loc turistic semnificativ, cat si a conceptelor computationale.

Scopul activitatii: Cum sa calculezi un buget de calatorie.

Elemente cheie de gandire computationala:

Descompunere; Recunoasterea modelelor; Abstractizarea; Proiectarea algoritmului.

Grupa de varsta:

14-16 ani

Locul de Centrul de Stiinta si | Tip activitate: extracurriculare
desfasurare: Arta Cetin Sen
Materiale: Resurse:

O copie a scrisorii lui Merve poate fi oferita
studentilor. (Este explicat in partea de
descompunere)

1. Site-uri web sau aplicatii despre cazare, mancare, cum ar fi tripadvisor ,
foursquare, booking.com etc.
2. Computer/telefoane mobile cu acces la internet.

Desfasurare:

Definirea problemei:

Crearea unui buget pentru célatoria dvs. in Cappadocia folosind gandirea computationald implica impartirea cheltuielilor in categorii,
estimarea costurilor si luarea in considerare a variabilelor precum cazarea, transportul, mancarea, activitatile si cheltuielile diverse.

Introducere

- Introduceti Cappadocia ca destinatie istorica si turisticd in Turcia.
- Afisati imagini sau videoclipuri care evidentiaza peisajul unic, plimbarile cu balonul cu aer cald si alte atractii.
- Discutati despre importanta bugetului si a planificarii financiare atunci cand calatoriti.

Patru principii ale gandirii computationale:

1. Descompunere: descompunerea etapelor complexe In parti mai mici, usor de gestionat.
2. Recunoasterea modelelor: identificarea asemanarilor sau modelelor identificate in datele adunate.




3. Abstractizare: concentrarea asupra detaliilor esentiale, ignorand 1n acelasi timp informatiile inutile
4. Proiectare algoritm: crearea unui plan pas cu pas pentru crearea bugetului.
I. Descompunere:

- Explicati conceptul de descompunere: impartirea unei probleme complexe in parti mai mici, usor de gestionat.

- Explicati fiecare grup pentru a identifica diferite categorii de cheltuieli pentru o excursie in Cappadocia (transport, cazare, mancare,
activitati, diverse).

- Rugati fiecare grup sa faca o lista cu potentialele cheltuieli.

Sarcina:

* Rugati elevii sa faca brainstorming si sa enumere cheltuielile potentiale 1n fiecare categorie.

« Indrumati-i in estimarea costurilor pentru fiecare categorie (de exemplu, diferite hoteluri, optiuni de calitorie precum autobuzul sau

masina, mesele si excursiile).

Profesorul explica sarcina:

Numele meu este Merve si pldnuiesc sd merg intr-o excursie in jurul Capadociei. Nu vreau sd cheltuiesc prea multi bani; nu md intereseazd
sd merg intr-o excursie extravagantd. Vreau sd cdldtoresc cu un buget limitat — cu cdt cheltuiesc mai putin, cu atdt sunt mai fericitd. Sunt
dispusd sd cheltuiesc doar 300 Euro. Existd cdteva lucruri pe care as dori sd le tineti cont atunci cdnd imi planificati cdldtoria:

1. As dori sd vizitez cel putin trei orase/sate din Cappadocia. (Capadocia este numele regiunii si este formatd din cdteva orase si sate
precum Avanos, Urgiip, Derinkuyu , Géreme , Mustafa Pasa , Ibrahim Pasa , Ortahisar , Uchisar etc.)

2. Céldtoria mea ar trebui sd dureze cel putin trei zile. In seara celei de-a treia zile de cdldtorie ar trebui sé md intorc.

3. Sunt un mare fan al méncérii. Imi place sd incerc méncéruri noi — de la méncare stradald locald la méncare gourmet. Vreau sd incerc
bucdtdria traditionald mdcar o seard intr-un restaurant bun.

4. Cdalatoresc singurd , asa cd nu md deranjeazd sd fiu in pensiuni si sd cunosc oameni noi. Si faptul cd nu cdldtoresc cu mult bagaj este un
plus in aceste situatii.

5. Imi place sd vizitez obiectivele turistice si sd fac fotografii ale reperelor celebre si s6 md bucur de peisaj.

6. Pot folosi transportul public. (De la Kayseri la Nevsehir — autobuz, de la Nevsehir la orase sau sate microbuz sau taxi)

7. Vreau sd cumpdr cel putin doud suveniruri pentru cei mai buni prieteni ai mei.

I1. Recunoasterea modelelor

- Introduceti recunoasterea modelelor: identificarea asemanarilor sau modelelor in cadrul datelor.
- Indrumati elevii in recunoasterea tiparelor in cheltuielile identificate mai devreme.
- Discutati cu elevii modelele pe care le observa atunci cand planificd un buget. De exemplu:

v" Costurile variaza in functie de tipul de cazare sau de transport.

v" Reducerile pot fi disponibile pentru grupuri sau rezervari anticipate.

v" Unele activitati sau mese pot fi mai ieftine in anumite locatii.

* Incurajati elevii sa recunoasca modele de economisire a costurilor, cum ar fi:
v Rezervati in avans pentru a obtine transport sau cazare mai ieftin.




v' Alegerea meselor de la vanzatorii locali in loc de restaurante.
v" Identificarea activitatilor gratuite sau cu costuri reduse.

I11. Abstractia

- Discutati despre abstractizare: concentrarea asupra detaliilor esentiale, ignorand in acelasi timp informatiile inutile.

- Extragerea detaliilor esentiale pentru fiecare categorie si implementarea informatiilor n planul lor de buget.

Elevii fac aranjamentele necesare luand in considerare toate cheltuielile. De exemplu, ar trebui sa se concentreze asupra cheltuielilor cu
prioritate ridicatd, cum ar fi cazarea si transportul, inainte de a se ocupa cheltuieli secundare precum suvenirurile.

- Cereti elevilor sa acorde prioritate celor mai importante categorii si sa faca ajustari, daca este necesar, pentru a Se in buget.

IV. Proiectarea algoritmului:

* Introduceti ideea de proiectare a algoritmului in contextul credrii unui plan pas cu pas pentru bugetare. Demonstrati cum sa creati un buget
urmand o abordare structurata:

Pasul 1: enumerati toate categoriile.

Pasul 2: Estimati costurile pentru fiecare categorie.
Pasul 3: Insumati toate cheltuielile.

Pasul 4: Ajustati costurile daca totalul depaseste bugetul.
Pasul 5: Finalizati bugetul.

* Cereti elevilor sa isi creeze propriul plan bugetar pentru o excursie in Cappadocia, folosind pasii de proiectare a algoritmului.
Concluzie
Discutati despre importanta gandirii computationale in sarcinile de zi cu zi precum stabilirea/incadrarea intr-un buget.
- Revedeti principiile cheie invatate: descompunerea, recunoasterea modelelor, abstractizarea si proiectarea algoritmului.
- Reflectati asupra provocarilor Intélnite si asupra eficientei utilizarii gandirii computationale in planificarea bugetului pentru o calatorie in
Cappadocia.
- Incurajati elevii sa aplice aceste principii in alte scenarii de rezolvare a problemelor.
Tema/Extensie:
e Atribuiti elevilor sa creeze un plan personal de buget pentru o excursie catre o alta destinatie la alegerea lor, folosind principiile
gandirii computationale.




Evaluare:

Evaluati elevii pe baza participarii lor la discutiile de grup, a capacitatii lor de a identifica
cheltuielile si a abstractiza detaliile esentiale si eficacitatea algoritmilor lor de organizarea
bugetului.

Rezultate asteptate:

» Elevii vor intelege elementele de planificare financiara.

* Ei vor aplica gandirea computationald pentru a rezolva probleme din viata reala.
* Elevii vor putea crea un plan bugetar detaliat, recunoscand modelele de costuri si
abstractizarea componentelor cheie ale cheltuielilor de cilatorie.

Note:

- Elevii folosesc limba engleza ca instrument de comunicare pentru a crea bugetul cu abilitatile lor de matematica. De asemenea, vor fi
constienti de importanta Capadociei ca destinatie turistica.




