Ders Plam

Origami ile Geometri 6grenin

Ogretmenin adi: De Nisco Laura

Ogretmenin adi: Lippi Elisa

Bashk: Sihirli Kiip

Zaman : 3 saat

Ders : Matematik

Amac : Bir kiip inga etmek i¢in on bir plan gelisimini bulmak amaciyla hesaplamali diisiinmeyi kullanmak

Temel BT unsurlari: Ayristirma; Desen Tanima; Soyutlama; Algoritma Tasarimi.

Yas Grubu: 7. ™1 12 -1 4 yag

Ogrenme durumlari: simf , matematik sinifi

Aktivite tiirii: problem ¢6zme, mekansal gorsellestirme

Malzeme

Renkli kagit (¢esitli renklerde)

Kare kagit (¢esitli boyutlarda)

Kalemler

Hiikiimdarlar

Makas (istege bagli, kagidi istediginiz boyutta
kesmek igin)

Kaynaklar
e Origami Diyagramlar1 ve Egitimleri:
e Egitim Web Siteleri

Ogrenme gelisimi:




Sorun Tanimi

Acilmus kiipii analiz ederek aglar, yiizey alani ve hacim gibi kavramlar kesfedin. Kare bir kagit parcasi verildiginde, her yiiziinde belirli
bir renk deseni olan 3 boyutlu bir kiip olusturmak i¢in onu nasil katlayabiliriz?

Giris (15 dakika)

Bu derste, basit bir 2B kareden 3B kiip olusturmaya ¢alisirken uzamsal akil yiiriitme ve problem ¢dzme kavramini kesfedecegiz. Bir dizi
hassas katlama adimini izleyerek kagidi biiyiileyici bir geometrik sekle doniistiirecegiz.

1. AYRISTIRMA (45 dakika) (bir problemi daha kiigiik parcalara ayirma)

e Sorunu tanimlaym: Ug renkli bir kiip olusturmak igin kareleri katlayn.
e Sorunu daha kiiciik gorevlere boliin: Her ylize renk atayin, karsit yiizlerin ayn1 renge sahip oldugundan emin olun.

2. DESEN TANIMA (30 dakika) (bir problem iginde benzerlik ve egilim arama)

e Deseni tantyin:
e Yiizde {i¢ olas1 renk vardir ve karsit yiizler ayni renkte olmalidir.
e Bir karenin ayni rengi en azindan ara karelerden birinde goriinebilir.

3. SOYUTLAMA (45 dakika)




Sorunu, temel 6zelliklere odaklanarak soyutlayin:

e Yiizlere renk atamak, gecerliligini kontrol etmek;
e T veya Hag gibi temel sekilleri kullanarak kareyi yukari ve agsagi hareket ettirin

4. ALGORITMA TASARIMI (45 dakika) (Problemi ¢6zmek igin adim adim bir talimat dizisi olusturun)
KUPU ORIGAMI ILE INSA ETMEK ICIN

1. Kiipii olusturmak i¢in katlama iglemini baslatin.

2. "On" yiizle baslayin ve ona bir renk atayin.

3. Katlama sirasinda bir sonraki yiize gegin.

4. Mevcut yiize bir renk atayin.

5. Mevcut yiiziin kars1 yiizlinlin ayn1 renge sahip olup olmadigini kontrol edin:

e Evet ise bir sonraki yiize ge¢in.
e Degilse geri doniin ve mevcut yiiziin renk atamasini degistirin.

6. 3-5. adimlar1 kalan tiim yiizler i¢in tekrarlayin ve karsit yiizlerin ayni renkte oldugundan emin olun.
7. Tiim yiizlere renk atandiginda ve kiip gecerli oldugunda, renk atamalarini yazdirin.
8. Tiim ylizlere renk atanmamigsa, geri doniin ve farkli olasiliklar1 kesfetmek icin renk atamalarini degistirin. 9.

Tiim gegerli renk atamalar1 bulunana kadar 2-8 adimlarini tekrarlayin.

10. Katlama islemini sonlandirin.

Degerlendirme:
Bicimlendirici Degerlendirme:

Gozlem: Katlama siireci boyunca 6grencilerin katilimini, odaklanmasini ve problem ¢6zme becerilerini izleyin.

Sorgulama: Anlamay1 degerlendirmek i¢in agik uglu sorular sorun:

Akran Degerlendirmesi: Ogrencileri katlama teknikleri ve renk se¢imleri konusunda birbirlerine geri bildirim vermeye tesvik
edin.

Ozetleyici Degerlendirme:

Uriin Degerlendirmesi: Son kiipii degerlendirin:

Siire¢ Giinliigii: Ogrencilerin katlama siireclerini belgelemelerini saglayimn. Bunlar sunlar1 icerir:

Sunum: Ogrencilerden tamamlanmus kiiplerini sinifa sunmalarini ve yapim siirecini agiklamalarini isteyin.

Oz Degerlendirme: Ogrencilerin kendi ¢alismalarin1 degerlendirmek igin bir 6z degerlendirme 6lgiitiinii tamamlamalarini
saglayimn




Degerlendirme Testi

Coktan Se¢meli Sorular:

1.

2.

3.

Origami kiip katlamada basladigimiz temel sekil nedir? a) Daire b) Uggen c) Kare d) Dikdortgen
Bir kiipiin kag ytizii vardir? a) 4 b) 6 ¢) 8 d) 10
Origamide kivrimlar1 yonlendiren ¢izgilere ne ad verilir? a) Kivrimlar b) Kenarlar ¢) Noktalar d) Kdseler

Katlama talimatlarim1 dikkatlice takip etmek neden 6nemlidir? a) Kiipiin giizel goriinmesini saglamak i¢in. b) Katlama siirecini
hizlandirmak i¢in. c¢) Gii¢lii ve kararli bir kiip olusturmak i¢in. d) Hayal kirikligina ugramamak igin.

Kiip i¢in farkli renkli kagit kullanmanin faydasi nedir? a) Kiipii daha renkli hale getirir. b) Farkli yiizleri tannmlamaya yardimci
olur. ¢) Katlama islemini kolaylastirir. d) Yukaridakilerin hepsi.

Kisa Cevaph Sorular:

ko

Basit bir origami kiipiiniin katlanmasinda yer alan adimlan agiklayin.

Uzamsal akil yiiriitme kavramini ve bunun origamiye nasil uygulandigini acgiklayin.

Kiipii katlarken hangi zorluklarla karsilastiniz? Bunlarin iistesinden nasil geldiniz?

Origamiyle 6grendiginiz problem ¢6zme becerilerini hayatinizin diger alanlarina nasil uygulayabilirsiniz?
Kendi origami kiip deseninizi tasarlayin. Bir diyagram ¢izin veya yazil talimatlar saglayin.

Pratik Degerlendirme:

Ogrencilerin verilen talimatlari izleyerek tekne veya turna gibi farkli bir origami modeli olusturmalarini saglayin.
Ogrencilerden kendi origami tasarimlarini yapmalarin1 ve bunu sinifa sunarak adimlarini agiklamalarini isteyin.

Beklenen sonuclar: )
Temel origami tekniklerini anlayin ve uygulayin: Ogrenciler talimatlar: takip edebilmeli ve 3 boyutlu kiip olusturmak i¢in
kagidi dogru bir sekilde katlayabilmelidir.

Uzamsal muhakeme becerilerini gelistirmek: Ogrenciler, 2 boyutlu desenlerden 3 boyutlu sekilleri gorsellestirebilmeli ve kiipiin
ag1 ile katlanmus kiip arasindaki iligkiyi anlayabilmelidir.

Problem ¢6zme becerilerini gelistirmek: Ogrenciler katlama siireglerindeki hatalari belirleyip giderebilmeli ve zorluklara yaratici
¢Ozlimler bulabilmelidir.




EK:

e Ince motor becerilerini gelistirin: Ogrenciler katlama siireci boyunca el-gdz koordinasyonunda el becerisi ve hassasiyet
gelistirmelidir.
e Origaminin giizelligini ve karmagikligim takdir edin: Ogrenciler kagit katlama sanatina ve bilimine kars1 bir anlayis kazanma lidir.

Notlar: Ogrenciler, origamiyi kullanarak dgrendiklerini teknolojik bir sekilde uygulamak icin kiipiin yiizlerini ¢cevrimici bir geometri
platformunda yeniden iiretecekler.

Anahtar kelimeler:

Hesaplamali Diistinme
Origami

Geometri

Mekansal Muhakeme
Problem Cozme
Desen Tanima
Algoritma Tasarimi
Yaratic1 Diistinme
Uygulamali Ogrenme

Ozet:

Bu ders plani, origami sanati araciligiyla 6grencilere aglar ve ylizey alan1 kavramini 6gretmeye odaklanir. Kiipii agina ayirarak,
katlama siirecindeki desenleri taniyarak ve temel adimlar soyutlayarak, 6grenciler geometrik sekiller ve uzamsal iliskiler hakkinda
daha derin bir anlay1s gelistireceklerdir. Ogrenciler, uygulamal etkinlikler ve problem ¢6zme yoluyla, 2B desenlerden 3B nesneleri
gorsellestirme ve yaratma yeteneklerine giiven duyacaklardir.
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