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Timp 1 ora

Disciplina:

Matematica si explorarea mediului

Scopuri

Competentd generald ' : 3. Identificarea fenomenelor/relatiilor/regularitatilor/
structurilor din mediul imediat

Competenti specifica 2: 3.1. Rezolvarea problemelor in investigatii prin observarea si
generalizarea tiparelor sau regularitdtilor din mediul imediat

Scopul activitatii: Rezolvarea problemelor 1n investigatii prin observarea si generalizarea
tiparelor sau regularitatilor din mediul inconjuréator

Elemente cheie de gandire computationala:

Descompunere; Recunoasterea modelelor; Abstractizarea; Proiectarea algoritmului.

Grupa de varsta:

6-8 ani

Locul de Un parc natural Tip activitate: Activitate Tn aer liber
invatare:

o Hartie si creioane colorate
Resurse: e Clipboard-uri

o Lupa
e Acces la o tableta (optional, pentru a face fotografii si a utiliza aplicatii
educationale pentru a identifica plantele, cum ar fi PlantNet)

Desfasurare:

Definirea problemei:

intelege si rezolva probleme din natura.

* Recunoasteti si documentati modelele si regularitatile dintre diferitele plante si copaci dintr-un parc folosind gandirea computationala.

Introducere : Adunati elevii intr-un cerc in parc. incepeti o discutie interactiva despre naturi si elementele ei. Utilizati imprejurimile ca
ajutoare vizuale. Explicarea gandirii computationale prin exemple simple (descompunerea unei sarcini complexe in pasi mai mici).
Gandirea computationala ne ajutd sa rezolvam problemele impartindu-le Tn pasi mai mici si mai simpli. Imagineaza-ti ca te pregatesti de
scoald. Urmati o succesiune de pasi, cum ar fi spalatul pe dinti, imbracarea si mancarea micul dejun. Putem folosi aceeasi idee pentru a

1Conform Curriculumului National de Matematica si explorarea mediului, clasele 0-lI, aprobat prin Ordinul Ministrului Educatiei Nationale nr. 3418/19.03.2013

Idem
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1. Descompunere:

Aratati elevilor diferite plante si rugati-le sa le observe starea. Incurajati elevii sa priveasca atent o planta si sa identifice diferitele sale parti.
Cereti-i sa atinga si sa observe fiecare parte, daca este sigur si adecvat.

Explicati cum sa cautati semne cd o planta are nevoie de apd. Elevii identifica si enumerd componentele sau caracteristicile pe care le
observa.

intrebari de ghidare:

Puteti indica trunchiul copacului?

Ce vezi crescand din trunchi?

Ce au ramurile pe ele?

Poti gasi radacini? Unde sunt?

Care este textura scoartei? Cum se simte?

Vezi vreo frunze? Ce forme si culori sunt acestea?

Uita-te la frunzele acestei plante. Sunt verzi i tari sau maro si ofilite?
Atingeti solul din jurul plantei. Este uscat sau umed?

Cum arata planta in general? Vi se pare sanitos sau pare cazut?
Poti vedea frunze galbene? Ce ar putea Insemna asta?

Ce se intampla cu o planta cand nu primeste suficientd apa?

I1. Recunoasterea modelelor

Introduceti recunoasterea modelelor: identificarea asemanarilor sau modelelor in cadrul datelor.
Ghidati elevii sd observe plantele din parc, notand asemanarile lor.
Modele de cautat:
1. Modele de frunze:
o Forma: Majoritatea copacilor au frunze late, in timp ce coniferele au frunze asemanatoare ace.
o Aranjament: Multi copaci au aranjamente alternative ale frunzelor, in timp ce unii au modele opuse sau spiralate.
o Schimbari sezoniere: copacii de foioase au frunze care isi schimba culoarea si cad toamna, in timp ce copacii vesnic verzi
isi pastreaza frunzele pe tot parcursul anului.
2. Modele de scoarta:
o Textura: copacii precum mesteacanul au coaja neteda, in timp ce stejarii au scoarta aspra, cu caneluri adanc.
o Culoare: Culoarea scoartei poate varia foarte mult, unii copaci avand modele distinctive, cum ar fi albul si negrul
mesteacanilor.
3. Modele flori/fructe:
o Sezonalitate: Multe plante si copaci infloresc primavara si vara si dau roade la sfarsitul verii pana in toamna.
o Culoare si forma: florile pot varia de la alb la rosu aprins si au diferite forme (de exemplu, rotunde, tubulare).
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4. Forma si dimensiunea generala:
o Forma de crestere: copacii au de obicei un trunchi central cu ramuri, In timp ce arbustii sunt mai stufasi, cu tulpini
multiple.
o Iniltime: Poate varia foarte mult, de la plante scurte de acoperire a solului pani la copaci inalti.
5. Modele de radiacina:
o Vizibilitate: Radacinile unor plante sunt vizibile deasupra solului, in special la speciile cu radacini putin adanci.
o Raspandire: Unii copaci au sisteme de radacina extinse care se raspandesc pe scard largd, in timp ce altii au sisteme
radacinoase adanci.

Exemplu:

1. Observarea frunzelor:
o Rugati elevii sa colecteze diferite frunze de la diferiti copaci si plante din parc.
o Ele pot clasifica frunzele in functie de forma, dimensiune si aranjament.
2. Frecarea scoartei:
o Oferiti elevilor hartie si creioane colorate pentru a face frecari cu coaja.
o Comparati texturile si modelele scoartei de la diferiti copaci.
3. ldentificare flori/fructe:
o Instruiti elevii sd fotografieze sau sa schiteze diferite flori si fructe pe care le gasesc.
o Identificati si discutati varietatea de culori si forme.
4. Explorarea radacinilor:
o Observati si desenati radacini vizibile, notand raspandirea si aspectul acestora.

I11. Abstractizarea

- Discutati despre abstractizare: concentrarea asupra detaliilor esentiale, ignorand in acelasi timp informatiile inutile. Practicand abstractia,
elevil invatd sd identifice s1 sa se concentreze asupra caracteristicilor cheie ale plantelor, imbunatatindu-si abilitatile de observatie si
capacitatea de a simplifica informatii complexe. Aceasta abilitate este fundamentala in gandirea computationala si rezolvarea problemelor.
- Discutati despre ce face o plantd identificabila: frunze, tulpind, rddacini, flori si forma generala.

Subliniati ca detalii precum venele minuscule ale frunzelor sau numarul exact de ramuri ar putea sa nu fie necesare pentru o intelegere de
baza.

- Elevii deseneaza versiuni simplificate ale observatiilor lor, concentrandu-se pe caracteristicile esentiale.

Pasi pentru desenul simplificat:

Desenati tulpina/trunchiul: incepeti cu o linie simpla sau dreptunghi pentru a reprezenta tulpina sau trunchiul.

Adaugati frunze: Desenati forme de baza pentru frunze, concentrandu-va pe forma lor generala (de exemplu, ovala, in forma de inima).
Includeti flori/fructe: daca planta are flori sau fructe, adaugati cercuri simple, ovale sau alte forme de baza pentru a le reprezenta.

Afisati forma generald: indicati forma generala a plantei (de exemplu, stufoasd, asemandtoare copacului) fara detalii complicate.

Radacini optionale: daca radacinile sunt vizibile, trageti linii simple pentru a arata raspandirea lor.
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IV. Proiectarea algoritmului:
Explicati proiectarea algoritmului: Crearea unui plan pas cu pas pentru a rezolva o problema.
Elevii creeaza un set de instructiuni (pasi) pentru a descrie modul de observare a plantelor din parc.

Algoritm pentru observarea plantelor:
1. Preparare:
o Strangeti materiale: caiet, creion, lupa.
2. Instructiuni pas cu pas:
Pasul 1: Alegeti o planta
o Selectati o planta pe care o gasiti interesantd sau unica.
Pasul 2: Observati forma si dimensiunea generala a plantei
o Uitati-va la indltimea, latimea si forma generald a plantei.
Pasul 3: Examinati frunzele
o Priviti forma, dimensiunea si culoarea frunzelor.
o Utilizati lupa pentru a vedea detaliile de pe suprafata frunzei (de exemplu, nervuri, textura).
Pasul 4: Observati tulpina/trunchiul
o Observati textura si culoarea tulpinii sau a trunchiului.
o Simtiti scoarta daca este un copac.
Pasul S: Priveste radacinile (daca sunt vizibile)
o Observati orice radacini pe care le puteti vedea deasupra solului.
o Observati cum se raspandesc si cresc.
Pasul 6: Verificati daca exista flori sau fructe
o Cautati flori sau fructe pe planta.
o Observati culoarea, forma si orice tipar.
Pasul 7: Luati notite
o Noteaza-ti observatiile in caiet:
1. Descrieti frunzele, tulpina, raddcinile, florile sau fructele.
2. Notati orice caracteristici sau modele interesante.
Pasul 8: Schitati planta
o Desenati o imagine simpla a plantei, subliniind caracteristicile sale cheie.
3. Repeta:
o Mutati-va intr-o altd parte a parcului si repetati pasii pentru a observa mai multe plante.

V. Reflectie:
Dupa activitate, adunati elevii pentru a discuta:
o Ce modele au observat printre plante si copaci?
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o Cum 1i ajutd aceste modele sa inteleaga diferitele tipuri de vegetatie din parc?
e De ce ar putea aceste modele sa fie importante pentru plante si copaci?

Prin recunoasterea tiparelor din plante si copaci, elevii pot dezvolta o intelegere mai profunda a lumii naturale si isi pot imbunatati
abilitatile de observatie, o parte esentiald a gandirii computationale.

Concluzie

Aceasta abordare structurata ii ajuta pe elevi sa-si observe si sa-si documenteze in mod sistematic descoperirile, imbunatatindu-si
intelegerea lumii naturale prin gandirea computationald. Detaliind aceste intrebari specifice de observatie si oferind indrumari
structurate, elevii pot face observatii mai semnificative si mai perspicace despre naturd. Aceste Intrebari si activitati 1i vor ajuta sa
inteleaga elementele de baza ale biologiei plantelor prin explorare practica.

Activitati de extindere

o Utilizati aplicatii de gandire computationald precum Scratch Junior pentru a crea animatii simple despre elemente naturale.
o Organizati o excursie In naturd ulterioara in care elevii aplica pasi de gandire computationald pentru a documenta si descrie

observatiile lor.

Prin desfasurarea lectiei intr-un parc, elevii pot interactiona direct cu natura, facand experienta de invatare mai captivanta si mai
relevantd. Aceasta abordare practica le imbunatateste intelegerea gandirii computationale si aplicarea acesteia la rezolvarea problemelor

din lumea reala.

Evaluare:

Utilizati o lista de verificare pentru a inregistra participarea si implicarea fiecarui elev in
timpul activitatilor. Notati observatiile cu privire la acuratetea si detaliile notelor si
desenelor lor.

Colectati fisele de lucru ale elevilor cu notele lor si desenele simplificate. Evaluati
acuratetea si relevanta observatiilor lor.

Luati notite in timpul discutiilor de grup pentru a surprinde capacitatea elevilor de a
recunoaste tiparele si de a-si articula observatiile. Cereti elevilor sa scrie o scurta reflectie
sau sd Tmpartaseasca oral despre ceea ce au Invatat in timpul activitatii.

Evaluare finald: Combinati lista de verificare, revizuirea foii de lucru, notele de discutie
si evaludrile de reflectie pentru a forma o intelegere cuprinzatoare a Invatirii si a
dezvoltarii abilitatilor fiecdrui elev. Oferiti feedback studentilor, subliniind punctele lor
forte si zonele de imbunatatire. Evaluand elevii prin aceste diferite metode, puteti asigura
o evaluare amanuntita a abilitatilor lor de observatie, capacitatea de a recunoaste tipare si
intelegerea abstractiei in contextul observarii plantelor ntr-un parc.

Rezultate asteptate:

Pand la sfarsitul lectiei, elevii vor fi dezvoltat o intelegere mai profunda a biologiei
plantelor, si-au Tmbundtatit abilitatile de observatie si vor fi invatat cum sa aplice gandirea
computationald la problemele din lumea reald. Aceste rezultate vor contribui la
alfabetizarea lor stiintificd generala si la abilitatile de gandire critica.
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Note:

Pana la sfarsitul lectiei, elevii ar trebui sa aiba o intelegere clard a modului de aplicare a
gandirii computationale pentru a rezolva probleme, folosind exemplul explorarii naturii.




