Numele Nume: Fatma Merve YILDIRIM
profesorului:
Titlu Prepararea unui Timp 2 ore
desert traditional
folosind gandirea
computationala
Disciplina: Limba engleza
Scopuri: Competenti generala *: Elevii vor invita cum sa faca desertul traditional Nevzine in timp

ce aplica metode de gandire computationala

Competentd specifici 2 : Permite elevilor sa-si aprofundeze intelegerea despre
descompunerea, recunoasterea modelelor, abstractizarea si proiectarea algoritmilor.
Scopul activitatii: Cum sa creezi o reteta folosind abilitatile de gandire computationala.

Elemente cheie de gandire computationala:

Descompunere; Recunoasterea modelelor; Abstractizarea; Proiectarea algoritmului.

Grupa de varsta:

12-14 ani

Locul de Centrul de Stiinta si | Tip activitate: Curricular (pentru elevii de clasa a VII1-a din Turcia)
desfasurare: Arta Cetin Sen
Materiale: Resurse:

Copla listei de ingrediente pentru Nevzine
- Ingrediente pentru aluat si
sirop:

- 1 cana tahini

- 1 cana unt (topit)

- 1 cana de zahar

- 1/2 cana melasa de struguri

- 1/2 cana nuci (tocate grosier)

- 1 lingurita praf de copt

- 4 cani de faina

- 1,5 cani de apa (pentru sirop)

- 1,5 cani de zahar (pentru sirop)

- 1/4 cana melasa de struguri (pentru sirop)

1. Site-uri web sau aplicatii despre mancare.
2. Computer/telefoane mobile cu acces la internet.

Desfasurare :




Definirea problemei:
Crearea retetei potrivite pentru desertul Nevzine folosind abilitatile de gdndire computationala.

Introducere
- Incepeti prin a arata elevilor o imagine cu desertul Nevzine si intrebati dacd cineva a gustat sau a auzit de el.
- Introduceti Nevzine ca desert traditional din Kayseri, Turcia.
- Prezentati un videoclip legat de subiect.
Patru principii ale gindirii computationale:
1. Descompunere: descompunerea etapelor complexe in parti mai mici, usor de gestionat.

2. Recunoasterea modelelor: identificarea asemanarilor sau modelelor identificate in cadrul datelor.
3. Abstractizarea: concentrarea asupra detaliilor esentiale, ignorand in acelasi timp informatiile inutile.
4. Proiectare algoritm: crearea unui plan pas cu pas pentru crearea retetei.
I. Descompunere:
1. Impartiti reteta in pasi mai mici, usor de gestionat.
- Cereti elevilor sa enumere pasii implicati in prepararea desertului (de exemplu, pregatirea siropului, amestecarea aluatului, coacerea).
2. Discutati cum defalcarea sarcinilor ajutd atat la gétit, cat si la rezolvarea problemelor din alte domenii, cum ar fi programarea.
II. Recunoasterea modelelor

1. Identificati modele in proces.
- Ce pasi obisnuiti se repeta in gatirea altor deserturi (de exemplu, amestecarea ingredientelor, coacerea, prepararea siropului)?
2. Relationati aceste tipare cu recunoasterea tiparelor atunci cand rezolvati probleme folosind gandirea computationala.

I11. Abstractizarea

1. Concentrati-va pe pasii esentiali, necesari pentru a face Nevzine, ignorand detalii precum masuratorile exacte (pentru moment).
- Care sunt componentele de baza ale retetei? (Amestecarea aluatului, prepararea siropului, combinarea lor)

2. Discutati modul in care abstractizarea ajuta la simplificarea problemelor complexe concentrandu-se pe ceea ce este important.
IV. Proiectarea algoritmului:

1. Rugati elevii sa creeze un algoritm pas cu pas pentru prepararea desertului Nevzine .

- Notati fiecare pas in ordine, asigurand claritate, astfel incét altcineva sd poata urma reteta fard confuzie.
2. Activitate in grup: Elevii lucreaza in grupuri mici pentru a-si perfectiona algoritmii, asigurandu-se ca toti pasii sunt in ordinea corecta si
usor de inteles.

3. Comparati acest lucru cu scrierea codului in programare, unde fiecare pas trebuie sa fie clar si logic.
Algoritm pas cu pas:

Pasul 1: Pregatiti siropul

1.1. Incepeti prin a pune 1,5 cani de apa si 1,5 cani de zahdr intr-o cratita.

1.2. Se incalzeste amestecul la foc mediu, amestecand pana se dizolva zaharul.

1.3. Dupa ce fierbe, reduceti focul si fierbeti timp de 5-6 minute.

1.4. Adaugati 1/4 cand melasa de struguri in sirop si amestecati bine.

1.5. Se ia de pe foc si se lasa sa se raceasca la temperatura camerei .




Pasul 2: Pregatiti aluatul

2.1. Intr-un castron mare, amestecati 1 cana de tahini, 1 cand de unt topit si 1 cana de zahir.

2.2. Amestecati pana la omogenizare folosind o lingura sau un mixer.

2.3. Adaugati 1/2 cana melasa de struguri si 1/2 cand nuci maruntite in amestec si continuati sa le Tncorporati.
2.4. Cerneti 1 lingurita de praf de copt si adaugati treptat 4 cdni de faina in timp ce amestecati.

2.5. Se framanta amestecul cu mana pana se formeaza un aluat neted, nelipicios.

Pasul 3: Modelati aluatul

3.1. Preincalziti cuptorul la 180°C (350°F).

3.2. Transferati aluatul intr-o tava de copt unsa sau tapetata cu pergament.

3.3. Apasati uniform aluatul in tava, asigurandu-va ca suprafata este neteda si plana.

3.4. Creati modele pe suprafatd folosind o furculitd sau un cutit (optional).

3.5. Coaceti in cuptorul preincalzit timp de 30-35 de minute sau pana cand se rumenesc.

Pasul 4: Finalizati cu siropul

4.1. Odata ce Nevzine coapta a iesit din cuptor, tdiati-o in patrate sau in forma de romb cat este inca fierbinte.
4.2. Turnati siropul racit uniform peste desertul fierbinte.

4.3. Lasati desertul sa absoarba complet siropul.

Pasul S: Serviti

5.1. Asteptati pana cand Nevzine s-a racit si a absorbit siropul.

5.2. Serviti si bucurati-va!

Concluzie

1. Reflectati asupra procesului. Cum a ajutat utilizarea gandirii computationale la Intelegerea si executarea retetei?

2. Discutati despre modul in care gindirea computationald nu este doar pentru informatica, ci este o abordare utilda de rezolvare a
problemelor in sarcinile de zi cu zi.

Tema/Extensie:
o Rugati elevii sa creeze un algoritm pentru o alta retetd sau o sarcind simpla pe care o fac zilnic, cum ar fi pregatirea pentru scoala.

o Reflectati asupra modului in care gandirea computationala ar putea ajuta la alte subiecte sau domenii de interes.

Evaluare: Evaluati elevii pe baza participarii lor la discutiile de grup si a claritdtii si corectitudinii
algoritmului conceput de fiecare grup.
Un test de vocabular legat de alimente si ustensile de bucétarie.

Rezultate asteptate: Elevii vor intelege cum sa aplice principiile gandirii computationale - descompunere,
recunoastere a modelelor, abstractizare si proiectare de algoritm - la sarcini de zi cu zi
precum gatitul. Ei vor descompune retetele complexe 1n pasi gestionati, vor recunoaste
modele in procesele de gétit si vor crea un algoritm structurat pentru prepararea desertului
Nevzine. Pana la sfarsitul lectiei, elevii vor aprecia modul in care gdndirea computationala
poate fi aplicata nu doar in programare pentru a rezolva in mod eficient problemele din
lumea reald. De asemenea, vor obtine o perspectivd asupra mostenirii culturale a Turciei




prin desertul Nevzine , favorizand o legaturd intre traditiile culinare si abilitdtile de

rezolvare a problemelor.

Note:
- Elevii folosesc limba engleza ca instrument de comunicare pentru a crea algoritmul potrivit pentru a face un desert traditional. Ei vor fi,

de asemenea, congtienti de importanta abilitatilor de gandire computationala.
- Elevii vor primi lista de ingrediente pentru crearea retetei (algoritmul corect).




