Ogretmenin Soyadi: KOCAK Adi: Ummiigiilsiim

Bashik: Mimar Sinan'in kopriileri ve sayisal Zaman: 90 dakika
diisiinme

konu: Sanat, Matematik, Ingilizce, Internet Okuryazarlig
Amaclar:

. Ogrenciler, koprii tasarimlarma odaklanarak Mimar Sinan ve mimariye katkilari hakkinda bilgi
edineceklerdir.

Ogrenciler kdprii yapiminin temel prensiplerini anlayacaklardir.

Ogrenciler koprii yapimiyla ilgili problemleri tasarlamak ve ¢ozmek icin bilisimsel diisiinceyi
uygulayacaklardir.

Temel kamu hizmeti unsurlari: Ayrisma; desen tanimlama; soyutlama; Algoritma tasarimi.

Yas grubu: 12-14 yas

Ogrenme Durumlari: Cetin Sen bilim ve sanat | Aktivite tiirii: Miifredat disi
merkezi

Materyaller: Kaynaklar:
Koprii faaliyeti i¢in insaat malzemeleri (Or. 1.Mimar Sinan kopriilerinin gorselleri veya slaytlar1 Koprii
kagit, payet, bant, ip) ingaatina iligkin video/animasyon

Kopriileri test etmek i¢in agirliklar

Gorsel sunumlar i¢in Projektdr/Ekran

Ogrenme gelisimi:

Sorun tamimu:
Bilisimsel diisiinme becerilerini ve saglanan materyalleri kullanarak kopri kurmak icin dogru
adimlari olusturun.

1. Mimar Sinan ve Kopriilerine Giris (15 dakika)
Tartisma:

Ogrencilere kopriiler ve bunlarin 6nemi hakkinda ne bildiklerini sorarak baslayn.

Osmanh imparatorlugu déneminde bas mimar olarak roliinii vurgulayan Mimar Sinan"i
tanitin.

Siilleymaniye Kopriisii ve Mostar Kopriisii gibi Mimar Sinan tarafindan tasarlanan iinlii
kopriilerin gorsellerini gosterin.

Bu kopriilerin tarihsel baglamlar: ve mimari 6zellikleri agisindan 6nemini tartisin.

Anahtar Noktalar:
Mimar Sinan'in mimarhga katkisi.
Kopriilerinin miihendislik ve estetik nitelikleri.
Bu yapilarin kiiltiirel ve tarihi etkisi.
2. Koprii Yapiminin Temel Prensipleri (20 dakika)
Ders ve Gosteri:

Farkli koprii tiirlerini (6rnegin kirig, kemer, aski) ve dayanmalar1 gereken kuvvetleri (basing,
¢cekme vb.) agiklayin.

Sinan'in zamaninda ve giiniimiizde kdprii yapiminda kullanilan malzemeleri tartiginiz.

Interaktif Etkinlik:

Kuvvetlerin farkli koprii tiirlerine nasil etki ettigini aciklayan kisa bir video veya animasyon
gosterin.




Ogrencileri, belirli malzeme ve tasarimlarin belirli koprii tiirleri i¢in neden daha iyi oldugu
konusunda bir tartismaya dahil edin.
3. Bilisimsel Diisiinmeye Giris (15 dakika)
Ders:

Bilisimsel diisiinmeyi ve onun dort temel bilesenini tammlaym: Ayristirma, Oriintii Tanima,
Soyutlama ve Algoritma Tasarimi.

Bu ilkelerin koprii ingaat1 gibi miithendislik problemlerine nasil uygulanabilecegini aciklayin.

Ornekler:

Ayristirma: Bir koprii inga etme problemini daha kiiclik pargalara ayirmak (6rnegin; malzeme,
tasarim, yiik kapasitesi).

Desen Tanima: Basarilt koprii tasarimlarindaki desenlerin belirlenmesi.

Soyutlama: Bir kopriinlin saglamligina ve saglamligina katkida bulunan temel ozelliklerine
odaklanmak.

Algoritma Tasarimi: Bir koprii tasarlamak i¢in adim adim bir siire¢ olusturmak.

Mimar Sinan Mostar Kopriisii Modelinin Olusturulmasina Yonelik Algoritma Tasarimi:

Adim 1: Mostar Kopriisii'nii Arastirin ve Inceleyin
Mostar Kopriisii'niin tasarimini, yapisini ve tarihi 6nemini, kemer seklini ve Mimar
Sinan'in kullandig1 malzemeleri 6grenerek baslayin.
Adim 2: Model i¢in Malzeme Sec¢in
Kopriiniin temel 6zelliklerini kopyalamak i¢in modele uygun kagit, payet, bant ve ip gibi
yap1 malzemelerini segin.
Adim 3: Koprii Yapisini Tasarlayin
Mostar Kopriisii'niin ana kemerini ve genel yapisini1 kopyalamaya odaklanarak kopriiniin
temel planini ¢izin.
Modeli boliimlere ayirin: kemer, destekleyici siitunlar ve yol yiizeyi.
Adim 4: Kopriiniin Tabanin1 ve Desteklerini Olusturun
Temel siitunlari ve destekleri olugturmak i¢in payet veya saglam kagit rulolar1 kullanin.
Kemer yapisina gegmeden once tabanin saglam oldugundan emin olun.
Adim 5: Kemeri insa Edin
Kamis veya kavisli kagit seritler gibi esnek malzemeleri kullanarak kemeri dikkatlice
sekillendirin.
Kemeri destek direklerine takin, bdylece giiclii ve esit bir sekilde dengelendiginden emin
olun.
Adim 6: Kopriiyii Gii¢lendirin
Kemer, siitunlar ve yol ylizeyi arasindaki baglantilar1 giiglendirmek icin bant veya ip
ekleyin.
Kemer yapisinin saglam ve agirlik tasiyabilecek kapasitede oldugundan emin olun.
Adim 7: Yol Yiizeyini Ekleyin
Yol i¢in kemerin list kismina diiz bir ylizey takin ve yapiya giivenli bir sekilde
sabitlendiginden emin olun.
Adim 8: Kopriiniin Giiciinii Test Edin
Giiciinii ve stabilitesini test etmek i¢in model kopriisiine yavas yavas agirlik ekleyin.
Stres veya ¢okme belirtileri gostermeden once kopriiniin ne kadar agirlik tasiyabilecegini
kaydedin.
Adim 9: Sonuglar1 Analiz Edin
Modelin Mimar Sinan'in kullandig1 tasarim ilkelerini nasil yansittigint ve secilen
malzemelerin kopriiniin saglamligini ve saglamligini nasil etkiledigini tartisin.
Adim 10: Ayarlamalar Yapin
Test sonuglarina gore kopriiniin tasarimini veya giiciinii iyilestirmek, zayif alanlar
giiclendirmek veya yapiy1 gerektigi gibi degistirmek icin gerekli ayarlamalar1 yapin.

4. Koprii Tasarimi Etkinligi (30 dakika)
Grup Etkinligi:




Ogrencileri kiigiik gruplara ayirm. Her grup bilisimsel diisiinme ilkelerini kullanarak kendi
kopriisiinii tasarlayacak.

Kagit, payet, bant ve ip gibi malzemeleri saglayin.

Ogrencilerden sunlari isteyin:

Kopriilerinin temel bilesenlerini belirleyerek gorevi ayristirin.

Calistiklar1 6rneklerden kaliplar tanir.

Kopriilerini giiglii kilacak temel 6zellikleri 6zetleyin.

Kopriilerini inga etmek i¢in bir algoritma (adim adim plan) tasarlayin

Rehberlik:
Ogrencileri elestirel diisiinmeye ve farkl1 tasarimlar test etmeye tesvik edin.
Yinelemenin, yani tasarimlarini test etmenin ve iyilestirmenin dnemini vurgulayin.

5. Test Etme ve Diigiinme (10 dakika)
Test:

Her grubun kopriilerini sunmasini ve {izerine agirlik koyarak test etmesini saglayin.
Hangi tasarimlarin en basarili oldugunu ve nedenini sinif olarak tartigin.
Refleks:

Ogrencilerden bilisimsel ~diisiinmenin tasarim siireglerinde onlara nasil yardimeci oldugunu
diistinmelerini isteyin.
Mimar Sinan'in benzer problem ¢6zme tekniklerini eserlerinde nasil kullanmis olabilecegini tartigin.

6. Sonug (5 dakika)
Ozet:

Tarihi mimari ile modern problem ¢6zme teknikleri arasindaki baglantiyi vurgulayarak dersin kilit
noktalarini 6zetleyin.
Ogrencileri bilisimsel diisinmeyi uygulayabilecekleri diger alanlar hakkinda diisiinmeye tesvik edin.

Ev ddevi:

Ogrencilere Mimar Sinan'in veya baska bir tinlii mimarin tasarladigi baska bir képriiyli arastirip bunu
hesaplamali diisiinme ilkelerini kullanarak analiz edecekleri kisa bir makale veya proje verin.

Degerlendirme:

Tartismalara ve etkinliklere katihm.

Grup kopriisii tasarimlarinin ve sunumlarimin kalitesi.

Tasarim siirecinde bilisimsel diisiinmenin kullanimina iliskin yansima.

Beklenen sonuclar:

Bu ders plani, tarihsel bilgiyi pratik miihendislik becerileriyle birlestirerek 6grencileri, tipki Mimar
Sinan'in yapmis olabilecegi gibi, hesaplamali diisiinmeyi gercek diinya problemlerine uygulamaya
tesvik ediyor.

Notlar: Etkinlik farkli malzemelerle ikinci kez tasarlanip sergi agilabilir.




