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giris
Selcuklular kimlerdir?
Selguklu Devletini (11.-14. yilizyillar) ve tarih i¢indeki 6nemini, sanata ve mimariye katkilarina odaklanarak kisaca tanitin.

Selcuklu Sanat1 ve Motifleri:
Yaygin Selcuklu motiflerinin resimlerini gosterin, 6rnegin:

Geometrik Desenler: Yildizlar, altigenler ve mozaikler. Cigcek Motifleri: Stilize edilmis bitkiler, yapraklar ve sarmasiklar.
Hayvan Motifleri: Aslanlar, kuslar ve diger sembolik hayvanlar




Motiflerin Sembolizmi:
Yildizlar ve Geometri: Diizeni, sonsuzlugu ve evreni temsil eder. Cigek Desenleri: Dogayi, yasami ve cenneti temsil eder.

Hayvanlar: Giicii, korumay1 ve liderligi sembolize eder (6rnegin aslanlar).
Ogrencilerden hangi sekil ve sembolleri fark ettiklerini ve bunlarin onlara neyi temsil edebilecegini paylasmalarini isteyin.

Sel¢uklu Motif Cesitleri:

1. Geometrik Desenler:
Mozaiklemeler: Bosluklar olmadan sonsuzca tekrarlanan geometrik desenler. Bu desenler genellikle yildizlardan, altigenlerden ve

cokgenlerden olusur. Bunlar evrenin sonsuz dogasinin ve yaratiligtaki diizenin simgesidir.

Yildizlar: Cok koseli yildizlar (¢ogunlukla sekiz veya on noktali) Selguklu sanatinda yaygin bir geometrik motiftir. Yildizlar goklerle ve
evrenle iliskilendirildiginden, yildiz desenleri genellikle uyumu ve kozmik diizeni temsil eder.

Gegmeli Tasarimlar: Bu motifler genellikle i¢ ice gegmis ¢izgilere sahiptir ve karmasik, simetrik tasarimlar olusturur. Birligi, birbirine
baglilig1 ve dengeyi sembolize ederler.

2. Cicek ve Bitki Motifleri:

Arabesk: I¢ ice gecmis yaprak, asma ve ¢iceklerden olusan stilize, akic1 desenlerdir. Arabesk tasarim genellikle islam kiiltiiriinde yasamin
ve cennetin ebedi dogasini simgelemektedir.

Lotus ve Palmetler: Lotus ¢igekleri ve palmet desenleri yaygin bitkisel motiflerdir. Safligi, yenilenmeyi ve ilahi giizelligi temsil ederler.
lumi Motifi: Selguklu ¢ini ve seramiklerinde siklikla rastlanan, boliinmiis yaprak veya ¢ift sarmala benzeyen stilize bir motiftir. Ruhun

areketini veya yasamin sonsuz akisini temsil eder.
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3. Hayvan Motifleri:
islanlar: Aslan motifi giicii, cesareti ve korumay1 simgelemektedir. Genellikle mimari elemanlarda, metal islerinde ve seramiklerde kullanilir. Kuslar

Kartallar, Sahinler): Kuslar 6zgiirliigii ve ruhsal yiikselisi simgelemektedir. Selguklu sanatinda kartal veya sahin gibi kuslar siklikla liderligi, asaleti ve
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ticli ifade etmek i¢in tasvir edilmistir.
fsanevi Yaratiklar: Sel¢uklular, hem diinyevi yaratiklarin giiclinii hem de dogaiistii olaylari temsil etmek igin grifon gibi efsanevi hayvan motiflerini de

ullanmislardir.

elcuklu Motiflerinin Sembolizmi:
jeometrik Motifler: Islam'in Allah'm birligi ve sonsuzluguna olan inancini yansitan, evrenin diizenini ve yapisini temsil eder. Belirli bir baslangici veya

onu olmayan kaliplarin tekrari, sonsuzlugu ve yasamin manevi dogasini simgelemektedir.
icek ve Doga Motifleri: Hayati, biiyiimeyi ve cenneti sembolize eder. Islam geleneginde bahgeler ve doga cennetle iliskilendirilir ve Selguklu motifleri

1klikla bu baglantiy1 yansitir.
layvan Motifleri: Hem dekoratif hem de sembolik amaglara hizmet eder; genellikle giicii, korumay1 ve manevi erdemleri temsil eder.
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Selcuklu Motiflerinin uygulamalar:
1. Mimari:
Cini isi: Selguklu mimarisi, geometrik ve bitkisel motiflerin girift bir sekilde boyandigi veya seramiklere oyuldugu dekoratif ¢ini is¢iligiyla
tinltidiir.
Cami ve Medreseler: Selguklu cami ve medreselerinin duvarlari, kubbeleri ve mihraplar1 bu motiflerle 6zenle siislenmistir.
Oymalar: Bina cepheleri, kapilar ve kemerlerdeki tas ve ahsap oymalar genellikle Selguklu motiflerini barindirir ve manevi ve kiiltiirel
degerleri yansitan karmasik desenler olusturur.
2. Metal isleri ve Seramik:
Selguklu zanaatkarlari, genellikle geometrik, bitkisel ve hayvan motifleriyle siislenmis ince metal isleri (tung, bakir) ve seramikler
yaratmada yetenekliydi. Bu esyalar giinliik yasamda kullaniliyordu ama ayn1 zamanda manevi ve sanatsal 6nem de tasiyordu.
3. Tekstil ve Hahlar:
Selcuklu motifleri, karmasik geometrik desenlerin veya stilize hayvanlarin yer aldigi kilim ve hali gibi tekstil iiriinlerinde siklikla goriiliir.
Tekstillerdeki desenler hem pratik hem de manevi sembolizmin bir karisimini yansitiyor.
Tarihi ve Kiiltiirel Onemi:
Dini Etki: Motifler, Islam dininin birlik, sonsuzluk ve dogadaki ilahi varlik ideallerini yansitir. Ozellikle geometrik tasarmmlar tevhid
(Allah'in birligi) fikriyle baglantilidir ve matematik ve simetrinin ilahi yaratilist nasil yansittigini gosterir.
Kiiltiirel Kimlik: Selguklu imparatorlugu igin bu motifler, farkli bolgeleri ortak bir sanatsal ve mimari kimlik altinda birlestirerek giicii,
giizelligi ve dini baglilig1 aktarmanin bir yoluydu.

. Ayrisma

1. Sel¢uklu Sanatim Ayristirmak:

* Selguklu motiflerini temel bilesenlerine ayirin:

Geometrik Motifler: Yildizlar, cokgenler, mozaikler.
Cicek Motifleri: Arabeskler, lotus ¢icekleri, asmalar.
Hayvan Motifleri: Aslanlar, kuslar, efsanevi yaratiklar.

2. Grup EtKkinligi:

« Ogrencileri gruplara ayirin ve her gruba bir motif kategorisi (geometrik, bitkisel veya hayvan) verin. Motiflerde gordiikleri bireysel
ilesenleri (0rnegin noktalar, yapraklar, hayvanlar) listelemelerini isteyin.




Il. Model Tamima
1. Selcuklu Motiflerinde Desenlerin Tespiti:

« Ogrencilere motiflerdeki desenleri gézlemlemeleri ve tanimalari konusunda rehberlik edin. Ornegin:

Geometrik motifler tekrarli ve simetriktir.

Cigek motifleri dogay1 andiran kivrimli, akici sekillere sahiptir.

Hayvan motifleri giicii ve liderligi temsil eder.
1. Tartisma:
« Ogrencilerden kendi gruplarinda gézlemledikleri driintiileri ve bu ériintiilerin kiiltiirel veya sembolik anlamlari nasil
yansitabilecegini paylagmalarini isteyin (6rnegin, geometrik sekillerdeki sonsuzluk evreni simgelemektedir).
I1l. Soyutlama

1. Motiflerin Anahtar Fikirlerini Soyutlama:
» Ogrencilerle karmasik motifleri anahtar kavramlara nasil soyutlayabilecegimizi (basitlestirebilecegimizi) tartisin. Ornegin
Geometrik desenler — Evrendeki birlik ve diizen.
Cicek desenleri — Yasam ve cennet.
Hayvan motifleri — Gii¢ ve koruma.

2. Soyutlama Gorevi:
* Ogrencilerden soyut fikirlerden birini temsil eden basit bir sembol olusturmalarini isteyin (6rnegin, sonsuzlugu temsil edef

geometrik bir sekil ¢izin)




IV. Algoritma Tasarim
Adim 1: Bir Motif Kategorisi Se¢in
Selguklu desen anlayisiniza gore geometrik, bitkisel veya hayvan motifi mi tasarlayacaginiza karar verin.

Adim 2: Motifi Ayristirin

Motifi daha kiiciik, taninabilir bilesenlere ayirin:

Geometrik: Yildizlar, ¢okgenler ve mozaikler gibi sekiller. Cigek: Yapraklar, sarmasiklar, ¢icekler.

Hayvan: Bir hayvan se¢in (aslan, kus vb.) ve onun temel 6zelliklerini tanimlayin.

Adim 3: Kaliplar1 Tamimlayin

Sectiginiz motifte simetri ve tekrar arayin. Geometrik: Yinelenen desenler veya simetrik sekiller olusturun. Cigek: Akici,
birbirine bagh ¢izgilere odaklanin.

Hayvan: Anahtar sekilleri tekrar tekrar kullanin (6r. tiiyler, pengeler).

Adim 4: Konsepti Ozetleyin

Motifin 6ziine odaklanarak tasarimi basitlestirin. Geometrik: Tekrarlanan desenleri kullanarak diizeni veya sonsuzlugu temsil
edin. Cigek: Kivrimli ¢izgilerle yasami ve biiyiimeyi sembolize eder.

Hayvan: Temel hayvan 6zelliklerini vurgulayarak giicii veya korumay1 vurgulayn.

Adim 5: Temel Yapiy1 Cizmeye Baslayin

Motifinizin ana bilesenlerini ¢izmeye baslayin:

Geometrik tasarimlar i¢in merkezi bir sekille (6rnegin yildiz) baslayin ve disa dogru insa edin.

Cigek motifleri i¢in bir ¢icegin veya asmanin ortasindan baslayin ve 6geleri simetrik olarak ekleyin. Hayvan motifleri i¢in
hayvanin taslagini ¢izin ve stilize edilmis ayrintilar ekleyin.

Adim 6: Simetri ve Detay Ekleyin

Simetri veya yinelenen 6geler ekleyerek tasarimi gelistirin. Motifin tiim pargalarinin tutarli bir desen izlediginden emin olun (6rnegin
geometrik tekrar, ¢igek akisi veya hayvan simetrisi).

Adim 7: Gozden Gegirin ve Ayarlaymn

Denge ve tutarlilig1 kontrol etmek igin motifinizi inceleyin. Simetriyi korumak veya ana fikrin soyutlamasini gelistirmek igin gerekli
ayarlamalar1 yapin.

Adim 8: Tasarim Sonlandirin

Gerektiginde ayrintilari inceleyerek, golgeler ekleyerek veya daha karmasik desenler ekleyerek motifinizi tamamlayin.

Adim 9: Sunun ve Ag¢iklayin

Tasarim siirecinizde ayristirma, driintii tanima ve soyutlamay1 nasil uyguladiginiz1 agiklayarak son motifinizi sinifla paylasin.




V. Etkinlik

« Ogrenciler tasarladiklar1 adimlari kullanarak kagt iizerinde Selguklu motiflerini olustururlar.
* Selguklu sanatinin simetrik ve tekrar eden dogasini korurken onlar1 farkli desen, renk ve sekillerle denemeye tesvik edin.

VI.

Yansima

* Selcuklu motiflerinin sanat ve mimarideki 6nemini ozetler.

* Bilgisayara dayali1 diisiinmenin (ayristirma, Oriintii tanima, soyutlama ve algoritma tasarimi) yaratici siireci basitlestirmeye
nasil yardimci oldugunu diistiniin.

« Ogrencileri, bu diisiinme becerilerini problem ¢dzme veya sanatsal yaratim gibi diger alanlara nasil uygulayabilecekleri
konusunda diisiinmeye tesvik edin.

VII.

Coziim :

» Ogrencilerden kendi motiflerini sinifa sunmalarini isteyin.

* Yaptiklar se¢imleri ve tasarimlarini olugturmak i¢in bilisimsel diisiinmeyi nasil uyguladiklarini agiklamalar1 konusunda
onlar1 tesvik edin.

* Siireci pargalara ayirmanin adim adim karmasik bir tasarim olusturmalarina nasil yardimer oldugu konusunda bir tartisma

baslatin.
Ev ddevi:
* Dijital Tasarim: Ayn1 hesaplamali diisiinme adimlarini uygulayarak motif tasarimlarini dijital olarak yeniden
olusturmak i¢in basit bir ¢izim yazilimi veya uygulamasi kullanin.
» Okul Sergisi: Ogrencilerin Selguklu motiflerinden olusan, tarihi sanat anlayislarini ve yaratici siireglerini
sergileyen bir sinif sergisi olusturun.
Degerlendirme: e -« Tartigmalara ve faaliyetlere katilim.

e -« Kendi motiflerini tasarlamada yaraticilik ve c¢aba.
e ¢ Tasarim siirecinin ardindaki adimlar1 ve mantig1 agiklayabilme.

Beklenen sonuclar:

Dersin sonunda dgrenciler Selguklu Imparatorlugu'nun sanatsal ve kiiltiirel mirasi
hakkinda daha derin bir anlayisa sahip olacaklardir. Bilisimsel diistinme ilkelerini,
ayristirmayi, Oriintli tanimay1, soyutlamayi ve algoritma tasarimini

karmagik motifleri parcalamayi, yinelenen unsurlari tammayi ve kendi Selguklu
esintili tasarimlarini yaratmak icin basarili bir sekilde kullanacaklardir. Ogrenciler
geometrik, bitkisel ve hayvan motiflerinin ardindaki sembolik anlamlar1 takdir




edecek ve hem Analitik hem de sanatsal becerilerini sergileyerek kiiltiirel agidan|
anlaml, yaratic1 desenler gelistireceklerdir.




Notlar:




