prof. Dumitru Calugaru
Subiect: Stiinte ale naturii

Titlu Orientare n aer 50 de minute
liber folosind
tehnologia
Materia: Stiingele naturii
Scopuri Competentd generald 1* : Dezvoltarea capacitatii de a explora si investiga mediul
inconjurator

Competentd generald 2* : Utilizarea conceptelor si proceselor matematice de baza in
rezolvarea unor probleme simple

Scopul activitatii:

1. Dezvoltarea abilitatilor de orientare si explorare in natura.

2. Folosirea tehnologiei pentru a gasi si urmari punctele de orientare.

3. Aplicarea pasilor gandirii computationale: descompunere, recunoasterea modelelor,
abstractizarea si proiectarea algoritmului.

Elemente cheie CS: Descompunere; Recunoasterea modelelor; Abstractizarea; Proiectarea algoritmului
Grupa de varsta: 6-8 ani

Locul de invatare: Parc, padure Tip de activitate: activitate in aer liber

Resurse: - Tablete sau telefoane cu o aplicatie de navigare (de exemplu, Google Maps Kids Mode,

busola digitald, aplicatii de geocaching simplificate)

- Marcaje/semnale de orientare in spatiul exterior (de exemplu, steaguri sau indicatoare
de-a lungul traseului)

- Fise de activitate

- Conuri sau steaguri pentru a marca traseul si punctele de oprire

- videoproiector pentru explicatii initiale in clasad

Dezvoltarea invatarii:
1. Definirea problemei
Orientare si utilizarea tehnologiei (10 minute)
- Discutie initiala in sala de clasa despre orientare: ce inseamna orientarea in aer liber si cum poate ajuta tehnologia.
- Profesorul va arata elevilor o hartd a zonei de activitate pe video proiector si va explica modul in care elevii vor folosi tabletele pentru a
gasi puncte de orientare.
Scop: Initierea elevilor in conceptele de orientare si utilizarea unei harti digitale.

2. Descompunere (10 minute)
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- Profesorul prezinta traseul, impartindu-1 in mai multe puncte de orientare unde elevii trebuie sa ajunga (de exemplu, un copac mare, o
banca 1n parc, o fantana).

- Folosind aplicatia, elevii pot vizualiza fiecare punct de orientare pe tableta, intelegand ca traseul poate fi impartit in pasi simpli.

Scop: Elevii invata sa desparta sarcina principald in sarcini mai mici si sa se concentreze pe cate un punct de orientare succesiv.

3. Recunoasterea modelului (10 minute)
- De-a lungul traseului, elevii sunt incurajati sa recunoasca modele si repere naturale (de exemplu, ,,Urmatorul copac inalt”, ,,Lunca cu
flori™).
- Profesorul poate pune intrebari pentru a-i ajuta sa observe si sa identifice repere similare de la un punct la altul.
Scop: Elevii recunosc modele si se familiarizeaza cu reperele vizuale din natura, dezvoltand un mod de gandire concentrat pe observarea
detaliilor.

4. Abstractizare (10 minute)

- Elevii sunt rugati sd se concentreze asupra punctelor importante de orientare si sa ignore alte elemente care nu sunt de ajutor pe traseu
(de exemplu, sa nu fie distrasi de alte grupuri de copii, pietre mici sau alte obiecte nesemnificative).

- Profesorul 1i ajuta sa selecteze informatii relevante de pe harta, concentrandu-se pe directiile si reperele esentiale.

Scop: Elevii invata sa ignore informatiile care nu ajuta la atingerea scopului lor, concentrandu-se pe elementele cheie.

5. Proiectarea algoritmului: (10 minute)

Pasul 1: Deschideti dispozitivul si gasiti locatia dvs. actuala pe harta.

Pasul 2: Identificati directia primului punct de orientare.

Pasul 3: Incepeti sd mergeti spre punct, folosind atat dispozitivul, cit si reperele naturale ca ghiduri.

Pasul 4: La fiecare punct de orientare, confirmati locatia si inregistrati o scurtd observatie a imprejurimilor.
Pasul 5: Continuati la urmatorul punct, repetand procesul pana cand sunt gasite toate punctele.

Scop: Elevii aplica pasii in ordinea corectd pentru a finaliza traseul, dezvoltand gandirea secventiala si logica.

Practica : Monitorizati elevii pentru a va asigura ca inteleg pasii si, daca este necesar, ajustati instructiunile (de exemplu, ajutati-va de
simbolurile de pe harta sau clarificati pasii urmatori).

Evaluare: - Observati modul in care elevii aplica pasii gandirii computationale pe parcursul
activitatii.

- Scopul este ca elevii sd parcurga traseul in ordinea corecta, folosind repere si tehnologia
ca ajutor.

- La final, fiecare elev isi va desena traseul pe o harta.
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Rezultate asteptate:

-Elevii folosesc cu succes tehnologia pentru a naviga la fiecare punct de orientare, devenind
mai confortabili citind harti simple si urmand instructiuni de baza.

- Elevii exploreaza si observa mediul in aer liber, notand caracteristicile unice si discutand
despre ceea ce vad.

- Elevii invata abilitati de baza in utilizarea unui dispozitiv compatibil GPS, cum ar fi
localizarea pozitiei lor, stabilirea directiilor si urmarirea unei harti digitale, oferind o baza
pentru utilizarea viitoare a tehnologiei.

* Conform Curriculumului National de Matematica si Explorarea Mediului , clasa I, II, aprobat prin Ordinul Ministrului Educatiei

Nationale nr . 3393 /28.02.2017.




