Soyadi | PAPADOPOULOS | Adi | Panagiotis

Bashk: Hesaplamah Diisiinme Yoluyla Zaman: 45 dakika
Pisagor Teoremini Kesfetmek

Konu: Matematik

Amac: Ogrenciler, ayristirma, desen tanima, soyutlama ve algoritma tasarimi olmak iizere dort ilkeye
odaklanarak, Pisagor Teoremini hesaplamali diisiinme merceginden anlayacak ve uygulayacaklardir.

Anahtar Sozciikler: Ayristirma, Desen tanima, Soyutlama, Algoritma tasarimi.

Yas: 13-14 yas

Ogrenme durumlari: Siif, BT laboratuvari ‘ Aktivite Tipi: Analiz

Arastirma:

1. Beyaz tahta ve kalemler

2. Internet erisimi olan bilgisayarlar veya tabletler

3. Pisagor Teoremi ¢alisma sayfasi

4. Scratch veya bagka bir blok tabanli programlama platformu (istege bagli)

Ogrenme Durumlari

Problem Durumu:

Giris (15 dakika):

- Pisagor Teoreminin temellerini gézden gecirerek baslayin: a? + b? = ¢2, burada "a" ve "b" dik a¢il1 bir
ticgenin bacaklar1 ve "c" hipoteniistiir.

- Pisagor Teoreminin mesafeleri hesaplama veya yapilar tasarlama gibi gercek diinya uygulamalarini
tartisin. Ornegin, bir haritadaki iki nokta arasindaki mesafeyi bulmak veya belirli bir yiikseklige ulasmak
i¢cin gereken merdiven uzunlugunu belirlemek.

- Hesaplamali diislincenin dort ilkesini tanitin: ayristirma, desen tanima, soyutlama ve algoritma tasarimi.

1. Ayristirma:

- Baslangigta dik liggenin ne oldugunu anlamalar1 gerekir

- Dik tiggenin dik a¢inin karsisinda bir hipoteniisii vardir

- Hipoteniise bitisik iki kenar1 vardir ve bunlarin agilarinin toplami da 90 derecedir

- Soru: iki bitisik kenar ile hipoteniis arasinda bir iliski var midir?

- Ana gorev, Pisagor Teoremi'ni (a2+b2=c2) kullanarak dik acil1 bir {iggenin hipotentisiiniin (c)
uzunlugunu bulmaktir

2. Desen Tanmima:

- Farkli yaklasimlardan ortaya ¢ikan ortak desenleri tartisin.

- Desenler ile Pisagor Teoremi arasindaki baglantiy1 vurgulayin.

- Ogrencilerden desen tanimanin problem ¢ézmede yararli oldugu belirli drnekleri belirlemelerini
isteyin.

- Desen: Ogrenciler Pisagor Teoremi'nin iki kisa kenarin (bacak) uzunluklarini karelemeyi ve bunlart
hipoteniisiin karesini elde etmek i¢in toplamay1 i¢cerdigini gézlemleyebilirler. Bu asamada iki
bitisik kenar1 karelemeli, bunlar1 toplamali ve hipoteniisiin karesiyle karsilagtirmalidirlar. Ne fark
ederler?

Bir sonraki yiizde siradan liggenlerin uzunluklarini karelemelerine ve iki bitisik kenarin iki karesinin
toplamin1 en biiyiik kenarin karesiyle karsilagtirmalarina izin verin. Toplam esit midir?

Ne sonuca varirlar?

- Tamima: Bu deseni tanimak ¢ok dnemlidir ¢linkii 6grencilerin herhangi bir dik liggenin kenarlarina
uygulanan tutarl bir matematiksel islemi belirlemesine yardime1 olur. Belirli 6rneklerin 6tesine

uzanan ve a* + b? = ¢? genel formiiliine katkida bulunan bir oriintii olusturur.




- Desen: Ogrenciler, karmasik hesaplamalara gerek kalmadan Pisagor Teoremini karsilayan Pisagor
icliileri olarak bilinen belirli tam say1 kiimelerinin oldugunu fark edebilirler. Ornegin, (3, 4, 5) veya (5,
12, 13).
- Tammma: Bu ticliileri bir desen olarak tanimlamak, 6grencilerin kenar uzunluklarinin tiim
kombinasyonlarinin gegerli olmadigini, ancak belirli kiimelerin tutarli bir kurali izledigini gérmelerine
yardime1 olur. Bu tanima, kenar uzunluklar1 arasindaki iliskinin keyfi olmadigin1 anlamalarina yardimci
olur ve verilen bir say1 kiimesinin a? + b?> = ¢* hesaplamasindan gegmeden dik ag¢ili bir iiggen olusturup
olusturmadigini1 dogrulamak i¢in bir kisayol saglar.
3. Soyutlamalar:
- Pisagor Teoremi'nin dik agili bir {iggenin kenarlar1 arasindaki iligkinin soyutlamasi oldugunu
tartisarak soyutlama kavramini tanitin.
» Pisagor Teoremi'ni belirli sayilar yerine semboller ve degiskenler kullanarak temsil edin. Ornegin,
belirli kenar uzunluklariyla ugragmak yerine, dik agil1 bir liggenin kenarlarini belirtmek i¢in a, b ve
c degiskenlerini kullanin.
* Teoremi sembolik bir forma (a2+b2=c2) doniistiirerek, 6grenciler belirli sayisal degerlerle sinirlt
kalmadan kenarlar arasindaki genel iliskiyi gorebilirler. Bu soyutlama, ¢ok ¢esitli licgenlere
uygulanabilen daha evrensel bir anlayis saglar.

- Soyutlamanin problem ¢6zmedeki avantajlarin1 ve karmasik fikirleri daha yonetilebilir hale
getirmedeki roliinii tartisin. Ornegin, bir kasabanin haritasin1 okumak (sadece temel pargalara, yani
sokaklara odaklanin)

4. Algorima Tasarim

Ogrencileri hipoteniisii bulma adimlarini
gorsel olarak temsil eden bir algoritma,
akis semasi veya diyagram olusturmaya
tesvik edin. Her adim acgikca tanimlanmali
ve bir sonrakine baglanmalidir.

1. Adim: Bir kenarin uzunlugunu

1. a kenarini kareleyin (a%) karelemek (a?).
2. b kenarnni kareleyin (b 2. Adim: Diger kenarin uzunlugunu
toplam=a @ +b” 3. karelemek (b?).

3. Admm: Iki kare degerini toplamak.
4. Adim: Hipoteniisiin uzunlugunu
bulmak i¢in toplamin karekokiinii almak

(c).

4. c = vstoplam

Son
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Bolge A + Bolge B = Area C 3+ 42=5
a® + b* = ¢ 9 +16=125

Degerlendirme Testi:

Boliim 1: Coktan Se¢meli

1. Pisagor teoremi nedir?

a) a2+bh2=c2

b) a2—b2=c2

c) atb=c

d) a2+b=c2

2. Dik acil1 bir tiggende hipotentis:

a) En uzun kenar

b) En kisa kenar

¢) En kii¢iik aginin karsisindaki kenar
d) iki kisa kenardan biri

3. Bir iggenin kenarlar1 3, 4 ve 5 ise, bu dik ag1l1 bir tiggen midir?
a) Evet

b) Hayir

c) Yeterli bilgi yok




d) Yalnizca ag1 90 derece ise
Boliim 2: Kisa Cevap
4. Diger iki kenar1 6 cm ve 8 cm olan bir dik {iggende hipoteniisiin uzunlugunu hesaplayin.

5. Bir dik liggenin hipoteniisii 13 cm ve daha kisa kenarlarindan biri 5 cm ise diger kenarin uzunlugunu
bulun.

Boliim 4: Uygulama

9. Bir kaykay i¢in rampa insa ediyorsunuz. Rampanin tabani 9 metre uzunlugunda ve yiiksekligi 12
metredir. Rampanin egimli (egik) tarafinin uzunlugu nedir? (Ipucu: Pisagor teoremini kullanmn.)

Beklenen Sonuclar: Dersin sonunda 6grenciler dik agil1 iggen problemini pargalara ayirabilmeli, kenar
uzunluklarindaki desenleri tantyabilmeli, Pisagor teoremini ¢esitli baglamlara soyutlayabilmeli ve etkili
bir sekilde uygulamak i¢in algoritmik bir siireci takip edebilmelidir. Problem ¢6zme becerileri gelismis
olacak ve geometrik iliskiler hakkinda daha derin bir anlayisa sahip olacaklardir.

Not:




