Plan de lectie: Aventurile lui Pinocchio

Numele profesorului: Giulia Pacini

Titlu: Aventurile lui Pinocchio Timp: 3 ore

Disciplina: Limbi moderne - Literatura

Scop: Folosirea gandirii computationale pentru a intelege, analiza si rezuma o poveste

Elemente cheie de gandire computationala: Descompunere; Recunoasterea modelelor; Abstractizarea; Proiectarea algoritmului.

Grupa de varsta: 12-14 ani

Situatii de invatare : sala de clasa Tip activitate: activitate de grup si individuala
Materiale Resurse

e Povestea lui Pinocchio : e Carti digitale de povesti

e Laptop-uri sau tablete e (Carti audio

e Proiector si ecran e Diagrama grafica

Desfasurare:




Definirea problemei

Elevii incearca adesea sa se implice in literatura clasica, fiind dificil sa se conecteze cu povestile si sa inteleaga relevanta lor pentru
propria lor viata. In plus, este posibil sa le lipseascd abilitatile de gandire critica necesare pentru a analiza texte complexe si a extrage
perspective semnificative.

Introducere (25 minute)

Incepeti cu o Intrebare sau o afirmatie captivanta, cum ar fi: ,,Ti-ai dorit vreodata ceva atat de mult Incat ai face orice pentru a-l obtine?”
sau ,,Ce se intampla cand ne lasam dorintele sd ne controleze actiunile?”. Stii povestea lui Pinocchio?

Prezentati pe scurt povestea lui Pinocchio, cum exploreaza consecintele necinstei si importanta perseverentei, evidentiind personajele
cheie, punctele intrigii si temele sale. Explicati ca vor explora povestea printr-o lentila de gandire computationala, impartind naratiunea
in parti mai mici, identificind modele si abstragerea conceptelor cheie.

1. DESCOMPUNERE (45 minute)
- Impartiti povestea In componente mai mici, cum ar fi personaje, evenimente ale intrigii si teme. Identificati elementele principale si

relatiile lor.
-Citirea textului 11 determina pe elevi sd distingd elementul unui gen narativ:

Introducere : eveniment de fundal care ar trebui sa capteze atentia cititorului.
Cuprins: Ce decide protagonistul sa faca?

Ce crede protagonistul ca face?
Ce areusit sa faca protagonistul?
Concluzie: constientizarea evenimentelor , explicand lectiile invatate din acea experienta si modul in care poate fi utila altora.

2. RECUNOASTEREA MODELULUI (25 minute) Recunoasteti tiparele si temele recurente din poveste, cum ar fi:
e Consecintele minciunii, transformarea lui Pinocchio;
e [mportanta onestitatii;




e Structuri narative comune si arhetipuri de personaje.

3 REZUMAT (30 minute) Concentrati-va pe elementele esentiale ale povestii si indepartati detaliile inutile:
e extrageti mesajele de baza;
e lectii de morala;
e elemente ale intrigii care transmit temele centrale ale povestirii;

4. PROIECTAREA ALGORITMULUI (45 minute) Creati o secventa pas cu pas de instructiuni pentru a rezolva problema:

1. Tncepeti prin a citi si a familiariza cu povestea lui Pinocchio.

2. Identificati personajele principale din poveste, cum ar fi Pinocchio, Geppetto, Zana Albastra, Vulpea si Pisica.

3. Impartiti povestea in evenimente cheie ale intrigii, cum ar fi creatia lui Pinocchio, intalnirile sale cu Vulpea si Pisica, vizitele sale

la spectacolul de papusi si Insula Placerilor si transformarea lui intr-un baiat adevarat.

4. Analizati relatiile si interactiunile dintre personaje. Concentrati-va pe momentele semnificative care duc povestea mai departe si
contribuie la dezvoltarea personajului.

5. Identificati temele centrale si lectiile morale transmise in poveste, cum ar fi consecintele minciunii, importanta onestitatii si
integritatii si valoarea familiei si a prieteniei.

6. Aranjati evenimentele cheie intr-o ordine logica, asigurandu-va ca rezumatul mentine coerenta si fluxul povestii originale.

7. Scrieti un rezumat concis care surprinde esenta povestii Pinocchio, evidentiind personajele principale, actiunile lor si punctele

semnificative ale intrigii.

8. Examinati rezumatul pentru a va asigura ca evidentiaza eficient elementele cheie ale povestii si transmite temele si mesajele
centrale.




Evaluare:

Evaluare formativa:

e Monitorizati participarea elevilor la discutiile de clasa, munca In grup si activitdtile individuale.
e Efectuati chestionare scurte pentru a evalua intelegerea punctelor cheie ale intrigii, personajelor si temelor.
e Cereti elevilor sa raspunda la o scurta intrebare la sfarsitul fiecarei ore pentru a rezuma invatarea.

Evaluare sumativa: Proiect Creativ

Elevii creeaza o poveste digitala interactiva folosind un instrument precum Scratch sau Twine.

Elevii scriu o nuveld, o poezie sau un scenariu bazat pe poveste.

Elevii creeaza un desen, o pictura sau o sculptura (modelaj), inspirata din poveste.

Un test scris care evalueaza intelegerea de catre elevi a intrigii, personajelor, temelor si dispozitivelor literare.
Elevii prezinta un rezumat al povestii sau o caracterizare a personajului

Test de evaluare

Explicati sensul acestor cuvinte?

Onestitate
Perseverenta
Consecintele
Prietenie
Povestirea

intrebiri cu alegere multipli
A. Cine l-a creat pe Pinocchio?
a. Zana Albastra

b. Geppetto
C. Vulpea si Pisica




d. Greierul Jiminy
B. Ce se intampla cu nasul lui Pinocchio cand minte?

a. Se face rosu
b. Creste mai mult
C. Se micsoreaza
d. Dispare
C. Unde merge Pinocchio in loc de scoald?

a. Insula placerii
b. Tara jucariilor
c. Teatrul de Papusi
d. Padurea Zanelor
D. Ce creatura il inghite pe Geppetto?

a. O balena
b. Un rechin
c. Un peste urias
d. Un sarpe de mare
E. Ce invatd Pinocchio din aventurile sale?

Importanta onestitatii
Valoarea muncii grele
Pericolele lacomiei

Toate cele de mai sus

oo o

Intrebari cu raspuns scurt

Descrieti relatia dintre Pinocchio si Jiminy Cricket.
Explicati consecintele necinstei lui Pinocchio.
Care este semnificatia Zanei Albastre in poveste?
Cum se schimba Pinocchio de-a lungul povestii?

el N




5. Care este principala lectie pe care o invatd Pinocchio?

Eseu — sarcina de lucru: Scrieti un scurt eseu care sa analizeze tema ,,consecintele necinstei” din ,,Aventurile lui Pinocchio”. Utilizati
exemple specifice din text pentru a va sustine analiza.

Rezultate asteptate
Pana la sfarsitul acestui plan de lectie, elevii trebuie sa:

e intelegeagd punctele cheie ale intrigii, personajele si temele din ,,Aventurile lui Pinocchio”.
e recunoasca dispozitivele literare folosite In poveste, cum ar fi simbolismul, metafora si ironia.
e identifice contextul cultural si istoric al povestii.

Abilitati:

Analizare textului pentru a identifica ideile principale, detaliile de sustinere si scopul autorului.

Cunoasterea inferentelor dintre motivatiile personajelor si dintre mesajele care stau la baza povestii.

Evaluarea impactului alegerilor si actiunilor personajelor asupra intrigii.

Dezvoltarea abilitatilor de gandire computationald pentru a defalca probleme complexe, a recunoaste tipare si a proiecta solutii.
Comunicarea ideilor in mod eficient prin prezentari scrise si orale.

Colaborarea cu colegii pentru a indeplini sarcini si pentru a rezolva probleme.

Atitudini si valori:

e Intelegerea importantei literaturii.
e Cultivarea empatiei pentru diferite personaje si perspective.




Note:
- elevii vor crea o noua poveste urmand pasii, structurile si tehnicile unui test narativ.

2 Anexa




Rezumat:

Acest plan de lectie se concentreaza pe utilizarea gandirii computationale pentru a analiza si intelege povestea clasica a lui Pinocchio.
Prin impartirea povestii n partile sale componente, recunoasterea tiparelor si abstractia elementelor cheie, elevii vor dezvolta o intelegere
mai profunda a intrigii, personajelor si temelor. Prin activitati de scriere creativa si de povestire digitala, studentii isi vor aplica

cunostintele si abilitatile pentru a-si crea propriile naratiuni.




