Ogretmenin Soyadi: Guirado Robles Isim: Isabel

Bashik: BENIM BAHCEM Zaman: 50"

Ders : DOGA BILIMLERI

Amaclar: Ogrenciler, hesaplamali diglincenin dort ilkesini kullanarak bir okul bahgesi planlayip
geligtirerek bitki biyolojisi, ekosistemler ve gevre ydnetimi hakkinda bilgi edinecekler: ayristirma, desen
tanima, soyutlama ve algoritma tasarimi.

Temel BT unsurlari: Ayristirma; Desen Tanima; Soyutlama; Algoritma Tasarimi.

Yas Grubu: 6-8 yas arasi

Ogrenme durumlari: okul bahcesi, simif Aktivite tiirii: Okul bahg¢esinin diizeninin
tasarlanmasindan olusan bireysel veya grup
calismasi.

Malzemeler: Kaynaklar:

e Poster panolari

Tohumlar (gesitli turler) e Ogretmenin agiklamalari.
Toprak e Farkli bahge tlrlerinin ¢evrimici videolari.
Bahce aletleri (klirekler, mala, sulama
kutular)

e Grafik kagidi

e saretleyiciler

e Olclim bantlari/cetveller

e internet erisimi olan bilgisayarlar veya
tabletler

e GOzlemleri kaydetmek icin glnlukler

Ogrenme gelisimi:

Problem tanimi: Toprak, tohum, su, 151k gibi ihtiya¢ duyulan unsurlart géz oniinde bulundurarak bir
okul bahgesi olusturun.
giriis
Ogrencileri Katima Katin:
o Bitkilerin ve bahgelerin 6nemi hakkinda bir tartigmayla basglayin. Ogrencilere bahgeler
hakkinda ne bildiklerini ve ¢evre icin neden énemli olabileceklerini sorun.
o Farkli bahge tirlerinin resimlerini veya videolarini gosterin ve okul bahgesinde
yetistirilebilecek ¢esitli bitkileri tartigin.
Hesaplamali Disiinmeyi Tanitin:
o Hesaplamali distincenin doért ilkesini kisaca agiklayin: ayristirma, desen tanima,
soyutlama ve algoritma tasarimi.
o Bu prensipleri okul bahgesi olusturma géreviyle iligkilendirin.

On Degerlendirme Sinavi (istege bagh):

1. Ayrisma
e Sinif olarak, okul bahgesi olusturma sirecinde yer alan tim bilesenleri listeleyin (6rnegin; bitki
segimi, toprak hazirlama, tohum ekimi, sulama, bahgenin bakimi).




e Ogrencileri kiiglik gruplara ayirin ve her gruba bahge projesinin farkli bir bilesenini atayin. Her
grup beyin firtinasi yapacak ve atanan bilesende yer alan goérevleri listeleyecek.

2. Desen Tanima
Bitki ihtiyaclarindaki Desenleri Belirleyin:

Farkl bitkilerin ihtiyacglarini (6rnegin; glines 1s1d1, su, toprak tipi) tartisin.

Bahcede yetistirilebilecek yaygin bitkilere érnekler verin, ayrica yilin zamanina veya mevsime
odaklanin. Bu, hangi bitkilerin segilecegine dair nihai karari etkileyecektir. Bu kaliplari tanimak,
bahgede hangi bitkilerin bir arada yerlestirilecegini planlamaya yardimci olabilir.

3. Soyutlama
Bahge Diizeninin Soyutlanmasi:

e Bitkiler secildikten sonra 6drencilerin bahge dizeni ve tasarimi hakkinda distinmeleri
gerekecektir.

e Ogrenciler bahgenin basit bir diizenini cizmek icin grafik kagidi kullanacaklar ve bitkilerin
konumu, yollar ve su kaynaklari gibi temel unsurlara odaklanacaklar.

e Farkh bitkileri ve 6zellikleri temsil etmek icin semboller ve etiketler kullanmalarini tesvik edin;
boylece gereksiz ayrintilari ortadan kaldirin.
Ogrenciler bahge dizenlerini sinifla paylasirlar.
Tasarimlarinda temel bilgilere odaklanmanin énemini tartisin.

4. Algoritma tasarimi
Gorevin yerine getirilmesi i¢in her gruba belirli bir bahge bakimi gérevi verilecektir.

Bahcenin dikimi ve bakimi ile ilgili adimlari tartigin:
1. adim: Bahgemizde hangi bitkilerin olmasi gerektigine karar verin (mevsime bagli
olarak)
o Adim 2: Bahgenin dizenini, su kaynaklarina, bitki tlirlerine ve konumlarina gore
tasarlayin.
Adim 3: Tohum ekimi
Adim 4: Dogru sulama programini ayarlayin.
Adim 5: Sulama igin bir zaman gizelgesi diizenleyin (bundan kim sorumlu olacak)
Adim 6: Ot temizligi yapilip yapiimadigini kontrol edin.

O O O O

Algoritma tasariminda daha ileri gitmek istersek, her grup kendi gorevini belirledikten sonra, gorev i¢in
ayrintili, adim adim bir algoritma olusturabilirler: boylece, takimlar bagka bir dbnemde hareket ederse
veya rolleri degistirirse, herkes nasil ilerleyecegini bilir, ginku kesin ve net talimatlar olusturmak
zorunda kalirlar.

Degerlendirme:

e Grup tartismalarina ve aktivitelerine katilim.
e Bahge duzenleme tasariminin tamamlanmasi ve kalitesi.
e Bahge bakim algoritmalarinin dogrulugu ve netligi.




e Gunluklerdeki yansimalar.

Son Degerlendirme Sinavi (istege bagh):

Son Degerlendirme Testine Dayah Geribildirim (istege bagh):

Beklenen sonuclar:

o Ogrencilerden hem bahgecilik hem de bahgivanlik hakkinda égrendiklerini giinliiklerine
yazmalarini isteyin.

o Bahge projesinin sonraki adimlarini, ekim ve devam eden bakimi da dahil olmak Uzere
konusun.

Notlar:
e Bilgisayar programi kullanarak bahg¢e dizeninin dijital versiyonunu olugturun.
e Bahcenizde farkh toprak tiplerini veya sulama programlarini denemek gibi bilimsel deneyler
yapin.
e Konuk bir konferans veya saha gezisi igin yerel bir bahgivan veya botanik¢iyle baglanti kurun.




