CONSTANTIN BRANCUSI' SCULPTURES IN TARGU JIU
Teacher: Marcoci Elena-Roxana

Bashk Constantin Zaman 4 hours
Brancusi's inTargu
Jiu’daki heykelleri

Konu: Miifredat dist

Amaglar: Genel Yetkinlik : Saglam bir sanatsal kiiltiir olusturmak i¢in sanatsal-gorsel mesajlarin
alic1 ve elestirel olarak algilanmasi.

Spesifik Yetkinlikler: 1.1. Sanatsal dil araciligiyla iletilen mesajlarin ¢éziimlenmesi.
Genel Yetkinlik : Bilgi isleme algoritmalar tasarlayarak temel problemleri ¢6zme.
Spesifik Yeterlilikler 2.2 Deger dizilerini islemek igin algoritmalar tasarlayarak basit
problemleri ¢6zmek.

Obiectivele activitatii: Constantin Brancusi Anitsal Toplulugu'ndaki heykellerin énemini
anlamak.

Kahramanlar Yolu'nda bulunan Constantin Brancusi Anitsal Toplulugu'nun bir haritasim

Scratch'te olusturmak.

Temel unsurlar: Ayristirma; Desen tanima; Soyutlama; Algoritma tasarimi,
Yas grubu: 12-14 yas
Ogrenme Amaclari: | simf; Kahramanlar Aktivite Tiirii: Miifredat dis
Yolu
Kaynaklar: Constantin Brancusi Amitsal Toplulugu'nun heykelleri

Ogrenme Gelisimi:
Sorun tanimi:
* Ogretmen mevcut etkinligin Constantin Brancusi Amtsal Toplulugu'nu olusturan heykellerin sunumuna odaklanacagim bildirir.
Ogrenciler her bir anitin 6nemini ve Kahramanlar Yolu'nu olusturan tiim Anitsal Toplulugun 6nemini anlayacaklardur.
* Ogretmen oOgrencilere aciklamalara dikkat etmelerini ve yapmalar:1 gereken bir gorev olacagindan 6nemli seyleri yazmalarim
hatirlatir. Daha sonra o6grencilere heniiz anitlarin resmini gostermeden tartisilacak konu hakkinda bazi arka plan bilgileri
Veriyor:
Tﬁrgu-Jiu'daki anitsal topluluk, Constantin Brancusi'nin 1937 ile 1938 yillar1 arasinda yaptig1 heykelleri iceriyor ve "birlesme
savasinda kendilerini feda eden Gorj kahramanlarimin anisin1" onurlandirmayr amacghyordu.
Kasabanin merkezinde yer alan acik havada, Sessizlik Masasi, Sandalyeler Sokag, Opiiciik Kapis1 ve Sonsuzluk Siitunu gibi

harika saheserleri hayranhkla izleyebilirsiniz. Hepsi gizli anlam ve 6nemlerle dolu, sembolizm ve duyguyla dolu.
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Brancusi, sanat¢1 Milita Petragcu'nun iizerine, liberal bagbakan Gheorghe Tatarescu'nun esi Aretia Tatarescu'nun baskani oldugu Gorj'daki
Ulusal Kadinlar Birligi tarafindan Gorj ilgesinin kahramanlar1 i¢in bir sermaye yaratmak iizere Targu-Jiu'ya davet edildi. , biiylk
heykeltirasin ¢iragi.

Topluluk 27 Ekim 1938'de ac¢ild1 ve Birinci Diinya Savasi'nin savas kurbanlarina saygi durusunda bulunuldu.

I. Ayrigsma:

1. Constantin Brancusi kimdi?

Cagdas sanatin dehasi olarak taninan Constantin Brancusi, 20. yilizyilin 6nemli heykeltiras1 olarak kabul ediliyor. 19 Subat 1876'da Gorj
ilgesinin Hobita kdyiinde dogdu ve 16 Mart 1957'de Paris'te 61dii.

20. ylizyilin en etkili heykeltiraslarindan biri ve 1900'den sonra sanatta vizyon ve dilde devrim yaratan katki Modernizmin habercisi olarak
simgesel hale geldi.

Constantin Brancusi bir gelismis olarak kabul ediliyor ¢iinkii dogas1 geregi mekanik taklidi olmadan heykel, ruhu ve kazanimi bagka higbir

sey yapmayan benzemeyen bir sekilde i¢ ige mevcut, sonuglarinin 6ziinii, formlarin dinamizmini ifade ediyor, eserlerinde Romen
geleneksel sanatinin sadeligini birlestiriyor. Paris avangardinin inceligi.

2. Targu Jiu'daki heykeller ve sembolizmleri

Ogretmen her amitin resmini géstermeden Amtsal Topluluk hakkinda bilgi verir. Dért heykelsi bilesen - Sessizlik Masasi,
Sandalyeler Sokagi, Opiisme Kapisi ve Sonsuz Siitun - aym eksen iizerinde, batidan doguya dogru yonlendirilmis, 1275 m
uzunlugunda diizenlenmistir.

* Sessizlik Masasi, 12 sandalyeli, kirectasindan yapilmis yuvarlak bir masadan olusmaktadir. Savastan once askerlerin sessizce
toplandiklar yeri temsil eder. Sessizlik Masasi'nda yilin her ayi i¢in bir sandalye bulunur ve kum saati sekli zamanin ge¢cmesini
ifade eder. Masa Banpotoc tasindan yapilmist1 ve bir koylii masasina benziyordu; basit, alcak, iistii ve tabani olan bir masa.

* Sandalyeler Sokagi, Sessiz Masa'y1 Sessizlik Kapisi'na baglayan, sokagin her iki yaninda 3'erli gruplar halinde diizenlenmis 2 tas
bank ve 30 kare (kum saati seklinde) tas sandalyeden olusur. Sandalyeler ya cenaze alayim ya da savasa giden kahramana eslik
eden arkadas ve akraba grubunu akla getiriyor.

« Opiiciik Kapis, zafer takina benzeyen bir tas heykeldir. Amt, kiiciik dairelerin dokusuyla temsil edilen iki dikdortgen siitundan
olusur; her siitun, tepede masif bir duvarla birlestirilen diger 4 siitundan olusur. Bu iki siitunun iizerine Brancusi'nin
vizyonundaki opiiciigiin sembolii oyulmustur, yani iki yarim daire dikey olarak birlestirilir ve tam kabartma saglanir. Bu
sembollerin her biri, noktah ve kiimelenmis bir dokuyla vurgulanan dairesel bir kusakla cevrelenmistir. 27 Ekim 1938'de acild1.

* 27 Ekim 1938'de acihis1 yapilan Sonsuzluk Siitunu, 29,35 metre yiiksekligindedir ve sekizyiizlii, birbiriyle ortiisen, yani yarim
modiillii 16 modiilden (Romanya'nin Birinci Diinya Savasi'na giris yillim1 gosteren - 1916) olusur. alt ve iist u¢clarda. Modiillere
yazarlar1 Brancusi tarafindan "boncuk" adi verildi. Heykel, giiney Romanya'ya 6zgii mezar siitunlarinin bir stilizasyonudur.
Orijinal ad1 "Sonsuz Siikran Siitunu" idi ve 1916'da Jiu Nehri kiyisindaki savaslarda sehit diisen Birinci Diinya Savasi'nin Rumen
askerlerine ithaf edilmisti.
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Ogretmen 6grencilere tamamlamak iizere olduklari géreve iliskin bir ipucu verir: Onlara, eger anitsal toplulugun her bir 6gesinin
sembolizmini anlarlarsa, o zaman her birini Kahramanlar Yolu'nun eksenine nasil yerlestireceklerini bilecekleri sdylenir.

Ogretmenin agiklamalarina gore gruplar halinde organize edilen 6grenciler, her anit1 dogru siraya yerlestirecekleri Kahramanlarin Yolu
ekseninin bir taslagini ¢izecekler.

II. Desen Tanima:

"Constantin Brancusi" Arastirma, Dokiimantasyon ve Tanitim Merkezi temsilcisinin bizi her anitla tanistiracagi Constantin Brancusi
Anitsal Toplulugu'nu ziyaret edecegiz. Bu, 6grencilere taslaklarini ger¢ek durumla karsilastirma firsati verecek ve ayni zamanda sadece
hayal ettikleri anitlarin ger¢ek resmini de gorecekler.

Desen Tanima, her bir anitin Calea Eroilor eksenine yerlestirilme sekliyle temsil ediliyor, ¢ilinkii eksen aslinda Birinci Diinya Savasi
sirasinda Rumen kahramanlarinin fedakarliklariyla ilgili bir hikaye anlatiyor.

I11. Soyutlama:

Ogretmen her anitin dnemini/sembolizmini vurgular.

Ogrenciler her bir anitin 6nemini anlarlarsa, o zaman heykeltirasin onlar1 neden Kahramanlarin Yolu eksenine yerlestirmeyi sectigini

anlayacaklar ya da onlart kendileri dogru siraya nasil yerlestireceklerini bilecekler.

IV. Algoritma tasarimi:

» - Calea Kahramanlar Yolu'nu yeniden olusturmak igin izlenecek adimlar asagidaki gibidir:

1. Anitsal Toplulugun elemanlarinin ayni eksen iizerinde, batidan doguya dogru 1275 m uzunlugunda yerlestirildigini dikkate
aliyoruz.

2. Anitsal toplulugun amacini aklimizda tutuyoruz: Birinci Diinya Savasi'nda sehit diisen kahramanlart anmak.

* Her anitin sembolizmi, anitsal toplulugun amaci ile dogrudan iliskilidir. Yani bu adimlan dikkate alirsak Heroes Lane
eksenindeki anitlarin dogru siralamasini kurabilecegiz.

* Sembolik tasarim aligtirmasi:

Gruplar halinde organize edilen 6grencilerin sunlar1 yapmasi gerekir:

1. Constantin Brancusi Anitsal Toplulugu'nun her aniti i¢in kendi sectikleri bir programi kullanarak bir dijital ¢izim;

2. Scratch'te, Constantin Brancusi Anitsal Toplulugu'nun bir haritasini igeren, her anitin (ilk agsamada yapilan dijital ¢izimleri

kullanacaklar) dogru siraya yerlestirildigi bir oyun.

Degerlendirme: Ogrenci yamitlarinin ve nihai sonuclarin izlenmesi

Beklenen sonuglar: Ogrenciler Constantin Brancusi Anitsal Toplulugu'ndaki anitlari taniyabilirler.
Her anitin 6nemini anhyorlar.

Her anitin 6nemi ile konumu arasindaki baglantiy1 anliyorlar;

Anitlarin dijital ¢izimlerini olusturuyorlar.
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Scratch'i  kullanarak Constantin  Brancusi  Anitsal Toplulugu'nun bir haritasini
olusturuyorlar;

Notlar Ogrencilerin sanatin kaynaginmn yasam oldugunu ancak mekanik bir kopya olarak
sunulmadigini anlamalar1 gerekir. Yazarin gozleri ve ruhuyla, diinyaya dair kisisel
vizyonuyla goriiliiyor.

Constantin Brancusi'nin tiim heykelleri geleneksel Romen sanatindan esinlenmistir ve
sembollerle doludur. Sembol, ge¢misin bugiinle, yaraticinin izleyiciyle iletisiminin bir
bicimi, bir mesajin kodlanmis bi¢imde iletilmesinin bir yoludur. Brancusi'nin sunu
sOylemesi tesadiif degil: "Heykellerimi gorene kadar bakin."




