PLAN DE LECTIE
DESENAREA DRAPELULUI REGATULUI UNIT (UNION JACK)

Numele profesorului: Maltagliati Nume: Orietta

Titlu: DESEHEAZA ,,UNION JACK?” Timp: 2 ore

Disciplina : engleza

Obiective: Elevii vor dezvolta o cunoastere mai buna a structurii drapelului Regatului Unit (Union
Jack) prin aplicarea principiilor gandirii computationale, inclusiv descompunerea, recunoasterea
modelelor, abstractizarea si proiectarea algoritmului.

Elemente cheie de gandire computationala: Descompunere; Recunoasterea modelelor;
Abstractizarea; Proiectarea algoritmului.

Grupa de varsta: 8-10 ani

Situatii de invatare: sala de clasa Tip activitate: Desen si scriere
Materiale: Pixuri Resurse:

e Hartie Laptop-uri cu acces la internet

e Hartie lucioasa sau de calc

e Creioane

e Creioane colorate

e Conducatori

e Foarfece

Desfasurare:

Definirea problemei:

Multi elevii se straduiesc sa inteleagd semnificatia istorica si culturald a simbolurilor nationale, in special
a steagurilor. Le poate lipsi capacitatea de a descompune conceptele complexe 1n parti mai simple si de
a recunoaste modele in design si simbolism.

Introducere ( 15 minute)

Elevii vor vedea un videoclip despre Regatul Unit si Union Jack. Ei afla ca Union Jack reprezinta trei
steaguri Tntr-unul si motivul pentru care steagul Tarii Galilor (jumatate alb, deasupra si jumatate verde,
in jos, cu un dragon mare, rosu in mijloc) nu se regaseste in steagul final, fiind Principat (motivul

pentru care nu este inclus).

1. Descompunere (25 minute)

fmpirtind sarcina in pirti mici, vom face urmitoarele:

-ldentificam toate componentele care trebuie desenate intr-o imagine statica: in acest caz, Steagul
Regatului Unit: Union Jack. Copiii din ciclul primar (in ultimul an), cu ajutorul elevilor de gimnaziu (in
primul an), inteleg cele trei parti diferite ale Union Jack prin descompunerea si identificarea lor:

-Prima cruce: emblema Angliei, crucea Sf. George (Sfantul Patron al Angliei)

Steagul este alb cu o cruce rosie verticala si orizontala.

-A doua cruce: emblema Scotiei, crucea Sf. Andrei (Sfantul Patron al Scotiei)

Steaqgul este albastru, iar crucea diagonala este alba.

-A treia cruce: emblema Irlandei, crucea Sf. Patrick (Sfantul Patron al Irlandei)

Steagul este alb, iar crucea diagonald este rosie.

Grupe de lucru formate din patru elevi: doi copii din ciclul primar si doi elevi din gimnaziu traseaza cele
trei steaguri diferite (de aceeasi dimensiune) cu hartie de calc/lucioasd din cele trei steaguri diferite

folosind rigle si creioane.




Apoi decupeaza cele trei forme dreptunghiulare diferite si le coloreaza folosind culorile potrivite:
albastru, rosu si alb.

2. Recunoasterea modelului: (20 minute)

Odata ce diferitele parti sunt observate si Intelese, este timpul sd incercam sa identificim un model clar
in fiecare.

Forma steagului in compozitia sa traditionala si originala de linii orizontale, verticale si diagonale (The
Union Jack) este recunoscuta si verificata.

3. Abstractizare : (20 minute)

Daca abstractizarea este etapa in care ar trebui sa decidem ce informatie sau care sarcina este relevanta
sau nu, adicd luand in considerare partile importante, folosind brainstorming, elevul clarifica ce pasaje
sunt importante, necesare sau esentiale pentru sarcina sa: obtinerea unui steag care combina trei
steaguri. Ele suprapun cele trei forme dreptunghiulare desenate, colorate si decupate de fiecare copil si
demonstreaza care este modelul final obtinut.

4. Proiectarea algoritmului: (40 minute)

Deci, pasii pentru obtinerea Union Jack sunt:

-desenati cele trei steaguri diferite din cele trei parti diferite ale Regatului Unit, Angliei, Scotiei si
Irlandei de Nord, folosind hartie transparenta pentru a copia cele trei steaguri diferite in aceeasi
dimensiune.

- invatd semnificatia si culorile lor.

-coloreaza si taie-le.

-suprapuneti-le pentru a obtine drapelul final: Union Jack.

-intelegeti motivele pentru care steagul Tarii Galilor nu este inclus in steagul final.

Evaluare:

e Finalizarea proiectului: Evaluati daca elevii completeaza cu succes suprapunerea steagului si
creeaza o reprezentare exactd a Union Jack.

e (intelegerea: Evaluati-le intelegerea: de ce steagul Tarii Galilor nu face parte din Union Jack si
modul in care au aplicat elemente de gandire computationald precum descompunerea si
recunoasterea modelelor pentru a descompune si reasambla steagul.

e C(Colaborare in grup: Evaluati capacitatea elevilor de a lucra in echipd, de a distribui sarcini si de
a se ajuta reciproc in activitate.

e C(Creativitate si prezentare: Observati cat de bine isi prezinta elevii produsul final si cat de creativ
duc la indeplinire sarcina (de exemplu, acuratetea colordrii, utilizarea hartiei de calc si
asamblarea finald).

Test de evaluare
Intrebari cu alegere multipla:

Care sunt cele trei tari reprezentate in Union Jack?

Steagul cérei tari nu este inclus Tn Union Jack?

Cum se numeste procesul de descompunere a unei probleme complexe in parti mai mici?
Cum poate fi aplicatd recunoasterea modelului designului Union Jack?

Care este semnificatia culorilor folosite in Union Jack?




Intrebiri cu rispuns scurt:

Explicati contextul istoric al Union Jack.

Descrieti pasii implicati in desenarea Union Jack folosind gandirea computationala.

Care sunt provocarile si beneficiile utilizarii gandirii computationale in arta si design?
Cum ne poate ajuta Intelegerea Union Jack sa apreciem diversitatea culturala si identitatea
nationala?

Rezultate asteptate:

e Elevii vor Intelege originile istorice si componentele Union Jack, precum si semnificatia
simbolica din spatele designului sau.

e FEi vor aplica gandirea computationald, in special in ceea ce priveste descompunerea si
recunoasterea modelelor, pentru a descompune steagul in elementele sale si a-l reconstrui.

e Elevii vor colabora eficient in grupuri pentru a finaliza sarcina de a desena, colora si suprapune
steagurile.

e FEi vor reflecta asupra absentei drapelului Tarii Galilor in Union Jack si vor explica semnificatia
acestuia

Note: Una dintre activitatile de extindere a acestui plan de lectie ar putea fi cercetarea istoriei fiecarui
steag mai detaliat sau crearea unei cronologie care si ilustreze formarea Union Jack.
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Cuvinte cheie:

Gandirea computationala
Artd s1 Design

Istorie

Cultura

Union Jack

Design steag
Descompunere
Recunoasterea modelelor




e Abstractia
e Proiectarea algoritmului
e [nvatare prin colaborare

Rezumat:

Acest plan de lectie se concentreaza pe predarea elevilor despre Union Jack prin prisma gandirii
computationale. Prin descompunerea drapelului in partile sale constitutive, recunoasterea
modelelor in designul sdu si abstractia elementelor sale esentiale, elevii vor obtine o Intelegere mai
profunda a semnificatiei sale istorice si culturale. Prin invatare In colaborare si activitati practice,
elevii isi vor crea propriul Union Jack, aplicand abilitatile de gandire computationala Intr-un
context real.




