Ogretmenin Soyadi | YILDIRIM Isim: Fatma Merve
Bashk Kapadokya Gezisi | Zaman 3 saat
icin Biitce Planlama
Ders: Matematik
Amaclar Genel vyeterlilik !: Kapadokya gezisi icin biitce olusturmaya yonelik hesaplamali

distinme kavramlarinin farkinda olmak.

Belirli yeterlilik 2: Ogrencilerin hem Kapadokya'nin énemli bir turistik yer olmasi hem
de hesaplamali kavramlar hakkindaki anlayislarini derinlestirmelerine olanak saglamak.
Etkinligin amaci: Seyahat biitcesi nasil yapilir?

Temel BT unsurlar::

Ayristirma; Desen tanima; Soyutlama; Algoritma tasarima.

Yas Grubu :

14-16 yas arasi

Ogrenme yeri:

Cetin Sen Bilim ve
Sanat Merkezi

Aktivite tiirii: ders dis1

Malzemeler:

Merve'nin mektubunun bir kopyast

ogrencilere verilebilir. (Ayristirma kisminda

anlatilmistir)

Kaynaklar:
1. Konaklama, yemek gibi konularla ilgili tripadvisor , foursquare, rezervasyon vb.
web siteleri veya uygulamalar.
2. Internet erisimi olan bilgisayar/cep telefonu.

Ogrenme gelisimi :

Sorun tanima:

Kapadokya geziniz i¢in hesaplamali diistinmeyi kullanarak bir biit¢e olusturmak, masraflari kategorilere ayirmayi, maliyetleri tahmin
etmeyi ve konaklama, ulasim, yemek, aktiviteler ve cesitli masraflar gibi degiskenleri dikkate almay1 igerir.

giriis

- Kapadokya'y1r Tiirkiye'nin tarihi ve turistik bir destinasyonu olarak tanitmak.

- Benzersiz manzaralari, sicak hava balon turlarini ve diger ilgi ¢ekici yerleri vurgulayan resim veya videolar gosterin.
- Seyahat ederken biitgelemenin ve finansal planlamanin 6nemini tartigin.

Hesaplamah Diisiincenin Dort Tlkesi:
1. Aynistirma: Karmasik adimlart daha kii¢iik, yonetilebilir par¢alara ayirma.

2. Desen Tammma: Veriler i¢indeki benzerlikleri veya desenleri belirleme .
3. Soyutlama: - Soyutlamayi tartisin: Gereksiz bilgileri gormezden gelirken temel ayrintilara odaklanin




4. Algoritma Tasarimi: Biitcenin olusturulmasi i¢in adim adim bir plan olusturulmasi.

L. Ayrisma:

- Ayristirma kavramini agiklayin: Karmasik bir problemi daha kiiciik, yonetilebilir pargalara ayirmak.
- Her gruba Kapadokya gezisi i¢in farkli harcama kategorilerini (ulagim, konaklama, yemek, aktiviteler, ¢esitli) tanimlamalarini sdyleyin.
- Her grubun olas1 harcamalarini listelemesini saglayin.

Gorev:
« Ogrencilerin beyin firtinasi yapmasini ve her kategori altinda potansiyel harcamalari listelemesini saglayn.
* Her kategori i¢in maliyetleri tahmin etmelerine yardime1 olun (6rnegin, farkli oteller, otobiis veya araba gibi seyahat segenekleri, yemekler

ve geziler).

Ogretmen gorevi sdyle agikliyor:

Benim adim Merve ve Kapadokya ¢evresinde bir yolculuga ¢ikmayi planliyorum. Cok fazla para harcamak istemiyorum; abartili bir
yolculuga c¢ikmak istemiyorum. Blitceyle seyahat etmek istiyorum; ne kadar az harcarsam o kadar mutlu oluyorum. Sadece 3005
harcamaya raziyim. Yolculugumu planlarken dikkate almanizi istedigim birkag sey var:

1. Kapadokya'nin en az li¢ kasabasini/kdyiinii ziyaret etmek istiyorum. (Kapadokya bolgenin adidir ve Avanos, Urgiip, Derinkuyu , Géreme
, Mustafa Pasa, ibrahim Pasa , Ortahisar , Uchisar vb. gibi birkac kasaba ve kéyden olusur.)

2. Yolculugum en az (g glin stiirmeli. Yolculugun G¢linci glinliniin aksaminda geri donmeliyim.

3. Ben bir yemek tutkunuyum. Yerel sokak yemeklerinden gurme yemeklere kadar yeni yiyecekler denemeyi seviyorum. lyi bir restoranda
en azindan bir aksam geleneksel mutfagi denemek istiyorum.

4. Yalniz seyahat ediyorum , bu ylizden pansiyonlarda kalip yeni insanlarla tanismaktan rahatsiz olmuyorum. Ve hafif bir paketleyici olmam
bu durumlarda bir arti.

5. Unlii yerlerin fotograflarini cekip manzaranin tadini ¢ikarmaktan hoslaniyorum.

6. Toplu tasimayi kullanabilirim. (Kayseri'den Nevsehir'e otobis , Nevsehir'den ilce veya koylere minibis veya taksi)

7. En yakin arkadaslarima en az iki tane hediyelik esya almak istiyorum.

II. Desen Tanima

- Desen tanimayi tanitin: Verilerdeki benzerlikleri veya desenleri belirleyin.

- Ogrencilere daha &nce belirlenen harcamalardaki kaliplari fark etmeleri konusunda rehberlik edin.
- Ogrencilerle biit¢e planlarken fark ettikleri kaliplar tartisin. Ornegin:

* Konaklama veya ulasim tiiriine gére maliyetler degismektedir.

* Gruplara ve erken rezervasyonlara indirim uygulanabilir.

* Bazi aktiviteler veya yemekler belirli lokasyonlarda daha ucuz olabilir.

Gorev:




» Ogrencileri, asagidakiler gibi maliyet tasarrufu saglayan kaliplari tammaya tesvik edin:
* Daha ucuz ulasim veya konaklama i¢in 6nceden rezervasyon yaptirin.

* Restoranlar yerine yerel saticilardan yemek se¢imi.

» Ucretsiz veya diisiik maliyetli aktivitelerin belirlenmesi.

I11. Soyutlama

- Soyutlamayi tartisin: Gereksiz bilgileri goz ard1 ederek temel ayrintilara odaklanin.

- Her kategori i¢in temel detaylarin 6zetlenmesi ve bilgilerin biit¢e planina uygulanmasi.
Ogrenciler tiim masraflar1 géz dniinde bulundurarak gerekli diizenlemeleri yaparlar.

- Ornegin, konaklama ve ulasim gibi yiiksek 6ncelikli harcamalara odaklanmalilar.
hediyelik esya gibi ikincil harcamalar.

Gorev:

» Ogrencilerden en dnemli kategorileri dncelik sirasina koymalarmi ve belirlenen biitce sinirin1 karsilamak igin gerekirse ayarlamalar
yapmalarini isteyin.

IV. Algoritma tasarimi:

* Biitceleme i¢in adim adim bir plan olusturma baglaminda algoritma tasarimi fikrini tanitin.

* Yapilandirilmis bir yaklagimi izleyerek bir biit¢enin nasil olusturulacagini gosterin:

Adim 1: Tiim kategorileri listeleyin.

Adim 2: Her kategori i¢in maliyetleri tahmin edin.
Adim 3: Tiim harcamalar1 toplayin.

Adim 4: Toplam biitceyi asarsa maliyetleri ayarlayn.
Adim 5: Biitceyi kesinlestirin.

Gorev:

» Ogrencilerin, algoritma tasarimi adimlarini kullanarak Kapadokya gezisi igin kendi biitge planlarini olusturmalarim saglayin.

Cozim
Biit¢eleme gibi giinliik islerde hesaplamali diisiincenin 6nemini tartigin.




- Ogrenilen temel prensipleri gdzden gegirin: ayristirma, desen tanima, soyutlama ve algoritma tasarimi.
- Igapadokya gezisi i¢in biitge planlamasinda karsilasilan zorluklar1 ve hesaplamali diisiinmenin etkinligini diisiiniin.
- Ogrencileri bu prensipleri diger problem ¢6zme senaryolarinda uygulamaya tesvik edin.

f)dev/(}_enisletme:
e Ogrencilerden, hesaplamal1 diistinme prensiplerini kullanarak segtikleri bagka bir yere yapacaklar1 seyahat i¢in kisisel bir biitge
plan1 olusturmalarini isteyin.

Degerlendirme: Ogrencileri grup tartismalaria katilimlarma, harcamalar belirleme ve 6nemli ayrintilar:
soyutlama yeteneklerine ve biitceleme algoritmalarinin etkinligine gore degerlendirin.

Beklenen sonuclar: « Ogrenciler biitgeleme ve finansal planlamanin temellerini anlayacaklardir.

* Gergek yasam problemlerini ¢6zmek i¢in hesaplamali diisiinmeyi uygulayacaklar.

« Ogrenciler, maliyet modellerini taniyarak ayrintil1 bir biit¢e plan1 olusturabilecek ve
seyahat masraflarinin temel bilesenlerinin 6zetlenmesi.

Notlar:

- Ogrenciler Matematik becerileriyle biitgeyi olusturmak igin bir iletisim arac1 olarak Ingilizce dilini kullanirlar. Ayrica Kapadokya'nin bir
turizm destinasyonu olarak dneminin de farkinda olacaklardir.




