Ders Plam
Londra cevresinde



Ogretmenin soyadi: Marchi Isim : Rossana

Baslhik : Londra ¢evresinde Zaman : 4 saat

Konu : Ingilizce

Amac: Kiiltiirel miras ve Gergek yasam

Temel BT unsurlari: Ayristirma; Desen Tanima; Soyutlama; Algoritma Tasarimi.

Yas Grubu : 7. siniflar, 12-14 yag **

Ogrenme durumlari: sif tartismasi, grup Aktivite tiirii : dijital etkinlikler, igbirlikli grenme, problem ¢6zme goérevleri
calismasi
Malzemeler : Kaynaklar :
° Diziistii bilgisayar
° Grafik sablonu ° Calisma alani
° Google Araglari
L Sunum yazilimi
° Londra hakkinda video
[ J

Scratch (etkilesimli haritalar olusturma yazilimi)

Ogrenme gelisimi:

Sorun Tanimai:

Londra'nin zengin kiiltiirel mirasim ve simge yapilarim kesfetmek icin teknolojiden yararlanarak sanal bir Londra seyahatini
nasil etkili bir sekilde planlayabiliriz?

Talimatlar:(15 dakika)

Londra'ya Giris
o Londra'nin simge yapilar, tarihi ve kiiltiirii hakkinda kisa bir video izleyin.
° Londra Kulesi, Buckingham Sarayi ve Big Ben gibi 6nemli turistik yerleri tartisin.

1.AYRISMA (45 dakika)




Londra'y1 kesfetmenin genel hedefini daha kiigiik, yonetilebilir gérev ve aktivitelere boliin.

3-4 kisilik gruplara ayrilin.

Belirli bir tema veya ilgi alani secin:

Tarih ve Monarsi

Sanat ve Kiiltiir

Yemek ve Aligveris

Modern Londra

Arastirma:

Sectiginiz tema hakkinda bilgi toplamak i¢in Google, Wikipedia ve resmi turizm siteleri gibi ¢cevrimici kaynaklar1 kullanin.
Temanizla ilgili belirli simge yapilari, miizeleri veya mahalleleri belirleyin.

Sanal Bir Gezi Plan1 Olusturun:

3 giinliik bir seyahat plan1 yapmak i¢in Google Haritalar gibi dijital bir ara¢ veya sunum yazilimi kullanin.
Katmak:

Giinliik aktiviteler

Tasima yontemleri

Her aktivite i¢in tahmini siire

Biitce hususlari
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2. DESEN TANIMA (15 dakika)

Ogrencilerin Londra'nin kiiltiirel miras1, simge yapilari ve ilgi gekici yerlerindeki kaliplari ve ortak noktalari tanimalarina yardimei olun.
o Haritalarda sokaklar, 6nemli noktalar ve ulasim rotalar1 gibi tekrar eden unsurlar1 belirlemelerini tesvik edin.

o Ogrencileri, teknolojik araclarin gezinme ve kesfetmeye nasil yardimei olabilecegine dair kaliplart fark etmeye tesvik edin.

3. SOYUTLAMA (bir problemin dnemli kismina odaklanma, gereksiz ayrintilar filtreleme)

. Londra hakkinda kiiltiirel mirasi, simge yapilar1 ve ilgi ¢ekici noktalar1 da dahil olmak iizere 6zet temel bilgiler;

o Sembolleri, agiklamalar1 ve yonleri anlama gibi soyut harita okuma becerilerinin 6nemini vurgulayin;

. Navigasyon ve bilgi i¢in ger¢ek diinya kaynaklarinin soyutlamalar1 olarak teknolojik cihazlarin ve araglarin kullanimini
vurgulaym

geri alma.

4. ALGORITMA TASARIMI (Problemi ¢dzmek icin adim adim bir talimat dizisi olusturun)




o Ogrencilere Londra'da kisisel seyahat rotalarin1 olusturmalari i¢in algoritmalar veya adim adim planlar tasarlama konusunda
rehberlik edin.

. Google Haritalar ve diger teknolojik araglarin etkili bir sekilde nasil kullanilacagina dair talimatlar saglayin.

. Ogrencileri, kiiltiirel miras hakkinda bilgi bulma, varis noktalarin1 segme ve sehir icinde rota planlama konusunda algoritmalar
olusturmaya tesvik edin.

Ornek:

Admm 1: Google Haritalar'a Giris

. Oncelikle dgrencilere Google Haritalar'n ve 6zelliklerini tanitin.

. Google Haritalar'in rota planlamak, varig noktalari1 bulmak ve Londra gibi bir sehri kesfetmek icin nasil degerli bir arag
olabilecegini agiklayn.

Adim 2: Kiiltiirel Miras Alanlarin1 Belirleme

. Londra'daki British Museum, Londra Kulesi ve Westminster Abbey gibi kiiltiirel miras alanlarinin bir listesini verin.
. Ogrencilere gezileri sirasinda ziyaret etmek istedikleri en az ii¢ kiiltiirel miras alanin1 se¢gmelerini sdyleyin.

Adim 3: Arastirma ve Bilgi Toplama

° Ogrencileri, segilen her sitenin tarihi, 5nemi ve ziyaret saatleri dahil olmak iizere arastirma yapmaya ydnlendirin.

o Onlar giivenilir ¢cevrimici kaynaklardan veya resmi web sitelerinden bilgi bulmaya tesvik edin.

Adim 4: Algoritmalarin Formiile Edilmesi

o Ogrencilerin her bir siteye yapacaklari ziyareti planlamak igin algoritmalar olusturmalarina yardimect olun.

Iste British Museum'u ziyaret etmek i¢in bir algoritma drnegi:

British Museum'u Ziyaret Etmek I¢in Algoritma:

En yakin Londra Metrosu istasyonundan baglayin.

British Museum'a yiiriiytin.

Geldiginizde agilis saatlerini ve giris ticretlerini (varsa) kontrol edin.

Miizenin sergilerini, en ilgi ¢ekici olanlardan baglayarak kesfedin.

Miizeyi gezmek icin en az iki saat ayirin.

Ilginizi ceken eserlerin ve sergilerin notlarin1 alin veya fotograflarini gekin.

Miizeden ¢ikin ve giizergahinizdaki bir sonraki varis noktasina dogru ilerleyin.

Adlm 5: Google Haritalar ile Rota Planlama

. Ogrencilere sectikleri yerler arasindaki rotalar1 planlamak icin Google Haritalar'1 nasil kullanacaklarini 6gretin.
. Baslangi¢ ve bitis noktalarini nasil gireceginizi, ulasim modlarini (6rnegin yiirlime, toplu tagima) nasil sececeginizi ve tahmini
seyahat siirelerini nasil goriintiileyeceginizi gosterin.

Adim 6: Seyahat Planlar1 Olusturma
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Ogrencilerin kisisel seyahat planlarini olusturmalarini saglayin; bunlara sunlar dahildir:

Kiiltiirel miras alanlarin1 ziyaret etmeyi planladiklar: sira.

Siteler aras1 tahmini seyahat siireleri.

Ogle tatilleri veya diger planlanmis aktiviteler.

Rotalarin1 ve tahmini seyahat siirelerini gorsellestirmek i¢in Google Haritalar't kullanmalarini tesvik edin.
. Adim: Sunum ve Yansima

Ogrencilere giizergahlarini sinifa sunmalarini, tercihlerini ve algoritmalarini agiklamalarimi sdyleyin.

Her 6grencinin plani hakkinda tartismay1 ve geri bildirimi tesvik edin.

Gezi planlanirken hesaplamali diisiinme prensiplerinin kullanimini diisiiniin.
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Degerlendirme:

o Bicimlendirici Degerlendirme: Tartismalar, grup calismalar ve dijital etkinlikler sirasinda 6grenci katilimim
gozlemleyin.

o Ozetleyici Degerlendirme: Ogrencilerin ders programlarimin kalitesini, sunumlarimi ve uygulanan hesaplamah diisiinme
prensiplerini aciklama becerilerini degerlendirin.

Farkhlasma:

° fleri seviyedeki 6grenciler icin: Ogrencilere, biit¢e kisitlamalari veya 6zel ilgi alanlar: gibi ek faktorleri de ekleyerek daha
karmasik giizergahlar olusturmalari konusunda meydan okuyun.

o Zorlanan ogrenciler i¢in: Gorevleri daha kiiciik adimlara bolerek daha yapilandirilmis rehberlik ve destek saglayin.
Kiiltiirel Duyarhhk:

° Kaynaklarin ve faaliyetlerin kiiltiirel acidan uygun ve farkh bakis a¢ilarina saygili olmasim saglayin.

° Ogrencileri ziyaret etmeyi sectikleri yerlerin tarihi ve kiiltiirel 6nemini g6z éniinde bulundurmaya tesvik edin.

Beklenen sonuclar

° Harita okuma ve olusturma yetenegi
° Teknolojik cihaz ve ara¢larin kullanimi




° Yabanci dilde iletisim becerilerinde iyilesme
° Londra'da kisisel bir seyahat rotas1 olusturulmasi

° Akranlarla gelismis isbirligi becerileri

Notlar: Londra'nin bir videodan ve daha sonra yazili bir metinden sunulmasi, sehri ziyaret etme meraklarini uyandirmama olanak
sagladi. Hesaplamali diisiinme, 6grencileri Londra sehrini kesfetmeye ve bir giizergah olusturmaya yonlendirmek i¢in gerekli araglar

bana verdi.

Ekler:

Anahtar Kelimeler : Londra, kiiltiirel miras, anitlar, turistik yerler, harita, ulasim, algoritma, giizergah, video, grafik, Scratch,
isbirlikli 6grenme, hesaplamali diisiinme, yabanci dil, iletisim, dijital aktiviteler, ayristirma, desen tanima, soyutlama.

Ders Planinin Kisa Aciklamasi

"Londra Cevresi" baslikli ders plani, 6grencilere dijital aktiviteler araciligiyla Londra'nin kiiltiirel mirasin1 ve gergek yasam
uygulamalarini tanitmay1 amaglamaktadir. Londra hakkinda bir video izlemeyi, anitlari, turistik yerleri ve ulagimi aragtirmay1 ve
kisisellestirilmis bir glizergah olusturmayi igerir. Ders, ayristirma, desen tanima, soyutlama ve algoritma tasarimi gibi hesaplamali
diisiinme dgelerini birlestirir. Ogrenciler, bilgisayar laboratuvarinda gérevleri tamamlamak igin isbirlik¢i 6grenmeye katilirlar.
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