Ogretmenin Soyadi: | YILDIRIM Isim: Fatma Merve

Bashk Marakas Yapimi Zaman 2 saat
Ders: Sanat
Amaclar Genel yeterlilik : Geri donistiirilmis malzemelerle maraka yaratmak icin hesaplamali

distinme kavramlarinin farkindalig

Belirli yeterlilik 2: Ogrencilerin marakaslarin kiiltiirel yonii ve hesaplamali kavramlar
hakkindaki anlayislarini derinlestirmelerine olanak saglamak.

Etkinligin amaci: Hesaplamali diistinme yoluyla marakas nasil yapilir

Temel BT unsurlar:: Ayristirma; Desen tanima; Soyutlama; Algoritma tasarimi.
Yas Grubu : 6-8 yas
Ogrenme yeri: Cetin Sen Bilim ve | Aktivite tiirii: ders dis1
Sanat Merkezi
Malzemeler: Kaynaklar:

- L) 1. Mizik aletleriyle ilgili web siteleri veya uygulamalar.
> 2. Internet erisimi olan bilgisayar/cep telefonu.

ERNY..

- Bos plastik siseler veya kapakli kiigiik kaplar
- Piring, fasulye veya kiigiik cakil taslari (i¢
harci igin)

- Dekoratif malzemeler (kalem, sticker, boya,
kurdele vb.)

- Tutkal, bant, makas

- Planlama i¢in kagit ve kalemler

Ogrenme gelisimi :

Sorun tamima:
Hesaplamal1 diistinme becerilerini ve geri doniistiiriilmiis malzemeleri kullanarak marakas yapiminda dogru adimlar olusturmak.

giriis

- Oncelikle marakasin ne oldugunu ve kiiltiirel dnemini agiklayalim.

- Marakaslarin miizikte nasil kullanildigini1 gosteren 6rnekler gosterin veya kisa bir video oynatin.
Hesaplamal Diisiincenin Dort Tlkesi:

1. Aynistirma: Karmasik adimlart daha kii¢iik, yonetilebilir par¢alara ayirma.

2. Desen Tamima: Verilerdeki benzerlikleri veya desenleri belirleme .




3. Soyutlama: Soyutlamayi tartisin: Gereksiz bilgileri goz ardi ederek temel ayrintilara odaklanmak
4. Algoritma Tasarimi: Marakas yapimina dair adim adim bir plan olusturulmasi.

I. Ayrisma:

* Etkinlik: Marakay1 temel parcalarina ayirin: gévde, dolgu (ses i¢in) ve sap.

o Govde: Dolguyu hangi kisim tutacak? (6rnegin, plastik sise, kutu veya diger kaplar)

o Dolgu: Sesi olusturmak i¢in hangi malzemeler kullanilabilir? (6rnegin fasulye, piring veya kiiciik cakil taslar)

o Sap: Marakas'l tutmak ve sallamak i¢in ne kullanacaksiniz? (6rnegin, bir cubuk, kalem veya rulo yapilmis kagit)

* Amagc: Marakasin yapiminda ihtiya¢ duyulan her bir bileseni belirlemek.

II. Desen Tanima

« Etkinlik: Mevcut marakaslardaki desenleri, iirettikleri sesi ve nasil bir araya getirildiklerini gdzlemleyin. Ogrenciler sunlar1 yapabilir:
farkli dolgularla (6rnegin piring veya fasulye) deneyerek sesin nasil degistigini goriin.

* Hedef: Farkli malzemelerin ses ve dayaniklilig1 nasil etkiledigini ve marakanin nasil yapilandirildigini belirlemek.

I11. Soyutlama

* Etkinlik: Gereksiz karmagiklig1 ortadan kaldirin. Marakanin temel bilesenlerine odaklanin; giirtiltii yapan ve
Ogrencilerden bu asamada gereksiz siislemeleri (6rnegin, dekorasyonlar) gérmezden gelmelerini isteyin.

* Hedef: Marakanin temel islevini ve yalnizca geri doniistliriilmiis malzemeler kullanarak, asgari kaynakla nasil yapilacagini anlamak.
IV. Algoritma tasarima:

* Etkinlik: Maraka yapimina yonelik adim adim bir siire¢ tasarlayin:

Adim 1: Geri doniistiiriilebilir malzemeleri toplayin (6rnegin sise, piring, kalem vb.)

Adim 2: Sap1 takmak i¢in kapta kiictik bir delik agin.

Adim 3: Dolgu malzemesini (piring, fasulye veya cakil taglari) kabin igine yerlestirin.

Adim 4: Sap1 bant veya yapistirict kullanarak sabitleyin.

Adim 5: Marakay1 sallayarak ses ¢ikarip ¢ikarmadigini test edin ve gerekirse i¢ harcini ayarlayn.

Adim 6: Sesten memnun kaldiginizda marakay1 istege bagli olarak diger geri doniistiiriilmiis malzemelerle siisleyebilirsiniz.
Yansima ve Tartisma

Test
- Ogrenciler marakaslarini sallayarak sesi test ederler.

- Marakaslarin beklentileri karsilayip karsilamadigini ve algoritmalarinin planlandigi gibi ¢alisip ¢calismadigini tartisin.




Refleks
- Ogrencilerden zorlandiklar1 noktalar1 ve tasarimlarini nasil gelistirebileceklerini paylasmalarini isteyin.

- Marakas yapiminda CT siirecinin nasil yardimei oldugunu tartisin.
Cozim
- Ogretmen dersi dzetler ve hesaplamali diisiincenin sanat ve el sanatlar1 da dahil olmak iizere ¢esitli baglamlarda sorunlar1 ¢dzmek igin
nasil uygulanabilecegini vurgular.
- Ogretmen, 6grencileri BT prensiplerini uygulayabilecekleri diger aktiviteler hakkinda diisiinmeye tesvik eder.

Odev/Genisletme:
e Ogrenciler ayn1 BT yaklasimini kullanarak farkl: tiirde miizik aletleri yapmay1 kesfedebilirler.
Degerlendirme: - Tartigmalar sirasinda 6grenci katilimini gdzlemleyin.
- Yazili algoritmalar1 ve son marakaslari yaraticilik ve plana uygunluk agisindan gozden
gecirin.
- Ogrencilerin BT siirecine iliskin diisiincelerini degerlendirin.
Beklenen sonuclar: Dersin sonunda &grenciler bir problemi (maraka yapimi) daha kiigiik parcalara nasil

ayiracaklarini, malzeme kullaniminda ve ses tiretiminde kaliplart nasil belirleyeceklerini,
marakanin temel Ozelliklerine nasil odaklanacaklarini ve onu olusturmak igin
yapilandirilmis bir siireci (algoritma) nasil izleyeceklerini anlayacaklardir. Ayrica islevsel
iirlinler olusturmak i¢in geri doniistiiriilmiis malzemeler kullanma konusunda bir takdir
gelistireceklerdir.

Notlar: Ogrenciler ayrica giinliik yasamlarinda kolayca bulduklart malzemelerle bir seyler yaratmanin 6nemini de dgrenecekler.




