
 Ders Planı 

  Hikaye anlatımı 

Öğretmenin soyadı: Pacini İsim: Giulia Pacini 

Başlık : Pinokyo'nun Maceraları Zaman : 3 saat 

Konu : İtalyanca 

Amaç: Bir hikayeyi anlamak, analiz etmek ve özetlemek için hesaplamalı düşünmeyi kullanmak 

Temel BT unsurları: Ayrıştırma; Desen Tanıma; Soyutlama; Algoritma Tasarımı. 

Yaş Grubu : 12 -14 yaş 

Öğrenme durumları : sınıf Aktivite türü : grup çalışması, bireysel çalışma 

Malzemeler 

● Pinokyo'nun Hikayesi :  

● Dizüstü bilgisayarlar veya tabletler 

● Projektör ve Ekran 

Kaynaklar 

● Dijital Hikaye Kitapları 

● Sesli kitaplar 

● Arsa diyagramı 

● Kodlama 

Öğrenme gelişimi 



Sorun Tanımı 

Öğrenciler genellikle klasik edebiyatla etkileşime girmekte zorlanırlar, hikayelerle bağlantı kurmakta ve bunların kendi hayatlarıyla olan 

ilişkisini anlamakta zorluk çekerler. Ayrıca, karmaşık metinleri analiz etmek ve anlamlı içgörüler çıkarmak için gerekli olan eleştirel 

düşünme becerilerinden yoksun olabilirler. 

Giriş (25 dakika) 

"Hiç bir şeyi o kadar çok istediniz mi ki onu elde etmek için her şeyi yapardınız?" veya "Arzularımızın eylemlerimizi kontrol etmesine 

izin verdiğimizde ne olur?" gibi ilgi çekici bir soru veya ifadeyle başlayın. Pinokyo'nun hikayesini biliyor musunuz? Dürüstlüğün 

sonuçlarını ve azmin önemini nasıl araştırdığını. 

Pinokyo'nun hikayesini, sahtekârlığın sonuçlarını ve azmin önemini nasıl araştırdığını kısaca tanıtın, temel karakterlerini, olay örgüsünü 

ve temalarını vurgulayın. Sınıfın hikayeyi hesaplamalı düşünme merceğinden inceleyeceğini, anlatıyı daha küçük parçalara ayıracağını, 

kalıpları belirleyeceğini ve temel kavramları soyutlayacağını açıklayın 

1. AYRIŞTIRMA (45 dakika) 

-Hikayeyi karakterler, olay örgüsü olayları ve temalar gibi daha küçük bileşenlere ayırın. Ana unsurları ve bunların ilişkilerini 

belirleyin. 

- Metnin okunması, öğrencilerin anlatı türünün unsurlarını ayırt etmelerini sağlar: 

başlangıç : Okuyucunun dikkatini çekmesi beklenen arka plan ve başlangıç olayı . 

gelişim :  

İçsel tepki: Kahraman ne yapmaya karar verir? 

Girişim: Kahraman ne yaptığını sanıyor? 

sonuç : kahraman ne yapmayı başardı? 

çözüm: Olay çözümü , bu deneyimden öğrenilen derslerin açıklanması ve bunların başkaları için nasıl yararlı olabileceğinin 

anlatılması. 



2. DESEN TANIMA (25 dakika) Hikayedeki tekrar eden desenleri ve temaları tanıyın, örneğin: 

● Yalanın sonuçları, Pinokyo'nun dönüşümü; 

● Dürüstlüğün önemi; 

 

 



● Ortak anlatı yapıları ve karakter arketipleri. 

3 SOYUTLAMA (30 dakika) Hikayenin temel unsurlarına odaklanın ve gereksiz ayrıntıları eleyin: 

● Temel mesajları çıkarın; 

● ahlaki dersler; 

● Hikayenin merkezi temalarını ileten olay örgüsü noktaları; 

 
4. ALGORİTMA TASARIMI (45 dakika)  Sorunu çözmek için adım adım bir talimat dizisi oluşturun: 

1. Öncelikle Pinokyo hikayesini okuyup anlamaya çalışın. 

2. Pinokyo, Geppetto, Mavi Peri ve Tilki ile Kedi gibi hikayedeki ana karakterleri tanımlayın. 3. Hikayeyi, Pinokyo'nun yaratılışı, Tilki 
ve Kedi ile karşılaşmaları, kukla gösterisine ve Eğlence Adası'na ziyaretleri ve gerçek bir çocuğa dönüşümü gibi önemli olaylara veya 

olay örgüsü noktalarına ayırın. 

4. Karakterler arasındaki ilişkileri ve etkileşimleri analiz edin. Hikayeyi ilerleten ve karakter gelişimine katkıda bulunan önemli 
anlara odaklanın. 

5. Hikâyede aktarılan temel temaları ve ahlaki dersleri belirleyin. Örneğin yalan söylemenin sonuçları, dürüstlük ve bütünlüğün 
önemi, aile ve arkadaşlığın değeri gibi. 

6. Önemli olayları mantıksal bir sıraya göre düzenleyin ve özetin orijinal hikayenin tutarlılığını ve akışını koruduğundan em in olun. 

7. Pinokyo hikayesinin özünü yakalayan, ana karakterleri, eylemlerini ve önemli olay örgüsü noktalarını vurgulayan özlü bir özet 
yazın. 

8. Özetin, hikayenin temel unsurlarını etkili bir şekilde ilettiğinden ve ana temaları ve mesajları aktardığından emin olmak için özeti 
inceleyin. 



Değerlendirme: 

Biçimlendirici Değerlendirme: 

● Öğrencilerin sınıf içi tartışmalara, grup çalışmalarına ve bireysel etkinliklere katılımını izleyin. 
● Önemli olay örgüsü noktalarını, karakterleri ve temaları anlama düzeyinizi değerlendirmek için kısa, resmi olmayan sınavlar 

yapın. 
● Öğrencilerden her dersin sonunda öğrendiklerini özetleyen kısa bir soruyu cevaplamalarını isteyin. 

Özetleyici Değerlendirme: 

Yaratıcı Proje 

● Öğrenciler Scratch veya Twine gibi bir araç kullanarak etkileşimli bir dijital hikaye oluştururlar. 
● Öğrenciler hikayeden yola çıkarak kısa bir hikaye, şiir veya senaryo yazarlar. 
● Öğrenciler hikâyeden esinlenerek çizim, resim, heykel gibi bir sanat eseri yaratırlar. 
● Öğrencilerin olay örgüsünü, karakterleri, temaları ve edebi araçları anlama düzeylerini ölçen yazılı bir sınav. 
● Öğrenciler hikayenin özetini veya karakter analizini sunarlar 

Değerlendirme Testi 

Bu kelimelerin anlamını açıklar mısınız?  

Dürüstlük 
Sabır 
Sonuçlar 
Dostluk 
Hikaye anlatımı 

Çoktan Seçmeli Sorular 

A. Pinokyo'yu kim yarattı? 



 
a. Mavi Peri 
b. Gepetto 
c. Tilki ve Kedi 
d. Jiminy Kriket 

B. Pinokyo yalan söylediğinde burnuna ne olur? 
 

a. Kırmızıya döner 
b. Daha uzun uzuyor 
c. Büzülür 
d. Kaybolur 

C. Pinokyo okul yerine nereye gidiyor? 
 

a. Zevk Adası 
b. Oyuncaklar Ülkesi 
c. Kukla Tiyatrosu 
d. Periler Ormanı 

D. Geppetto'yu yutan yaratık hangisidir? 
 

a. Bir balina 
b. Bir köpekbalığı 
c. Dev bir balık 
d. Bir deniz yılanı 

E. Pinokyo maceralarından ne öğreniyor? 
 

a. Dürüstlüğün önemi 
b. Sıkı çalışmanın değeri 
c. Açgözlülüğün tehlikeleri 
d. Yukarıdakilerin hepsi 



Kısa Cevaplı Sorular 

1. Pinokyo ile Jiminy Cricket arasındaki ilişkiyi anlatın. 
2. Pinokyo'nun sahtekârlığının sonuçlarını açıklayın. 
3. Mavi Peri'nin hikayedeki önemi nedir? 
4. Pinokyo hikaye boyunca nasıl değişiyor? 
5. Pinokyo'nun öğrendiği en önemli ders nedir? 

Deneme Sorusu 

"Pinokyo'nun Maceraları"ndaki "sahtekârlığın sonuçları" temasını analiz eden kısa bir deneme yazın. Analizinizi desteklemek için 
metinden belirli örnekler kullanın. 

Beklenen sonuçlar 
 Bu ders planının sonunda öğrencilerin şunları yapması beklenmektedir: 

Bilgi ve Anlayış: 

● "Pinokyo'nun Maceraları"nın temel olay örgüsünü, karakterlerini ve temalarını anlayın. 
● Hikayede kullanılan sembolizm, metafor, ironi gibi edebi araçları tanıyın. 
● Hikayenin kültürel ve tarihsel bağlamını belirleyin. 

Yetenekler: 

● Metni analiz ederek ana fikirleri, destekleyici ayrıntıları ve yazarın amacını belirleyin. 
● Karakterlerin motivasyonları ve hikayenin altta yatan mesajları hakkında çıkarımlarda bulunun. 
● Karakterlerin seçimlerinin ve eylemlerinin olay örgüsü üzerindeki etkisini değerlendirin. 
● Karmaşık sorunları parçalara ayırmak, kalıpları tanımak ve çözümler tasarlamak için hesaplamalı düşünme becerilerinizi kullanın. 
● Fikirleri yazılı ve sözlü sunumlarla etkili bir şekilde iletin. 
● Görevleri tamamlamak ve sorunları çözmek için akranlarınızla işbirliği yapın. 



Tutumlar ve Değerler: 

● Hikaye anlatıcılığının ve edebiyatın gücünü takdir edin. 
● Eleştirel düşünme zihniyetini ve varsayımları sorgulama yeteneğini geliştirin. 
● Farklı karakterlere ve bakış açılarına karşı empati ve anlayış geliştirin. 
● Sorun çözmede yaratıcılığı ve yenilikçiliği benimseyin. 

Notlar:  

- Öğrenciler bir anlatı testinin adımlarını, yapılarını ve tekniklerini izleyerek yeni bir hikaye yaratacaklar. 

2 Ekler 

 

:  



 

Anahtar kelimeler: 

● Hesaplamalı Düşünme 

● Edebiyat Analizi 

● Hikaye anlatımı 

● Karakter Analizi 

● Arsa Analizi 

● Tema Analizi 

● Eleştirel Düşünme 

● Yaratıcı Yazarlık 

● Dijital Hikaye Anlatımı 

Özet: 

Bu ders planı, Pinokyo'nun klasik hikayesini analiz etmek ve anlamak için hesaplamalı düşünmeyi kullanmaya odaklanır. Hikayeyi 

bileşenlerine ayırarak, kalıpları tanıyarak ve temel unsurları soyutlayarak öğrenciler olay örgüsü, karakterler ve temalar hakkında daha 

derin bir anlayış geliştireceklerdir. Yaratıcı yazma ve dijital hikaye anlatımı etkinlikleri aracılığıyla öğrenciler kendi anlatılarını 

oluşturmak için bilgi ve becerilerini uygulayacaklardır. 

 


