Ders Plam
Hikaye anlatimi

Ogretmenin soyadi: Pacini Isim: Giulia Pacini

Baslik : Pinokyo'nun Maceralar Zaman : 3 saat

Konu : Italyanca

Amac: Bir hikayeyi anlamak, analiz etmek ve 6zetlemek i¢in hesaplamali diisiinmeyi kullanmak

Temel BT unsurlari: Ayristirma; Desen Tanima; Soyutlama; Algoritma Tasarima.

Yas Grubu : 12 -14 yas

Ogrenme durumlari : simf Aktivite tiirii : grup ¢alismasi, bireysel ¢alisma
Malzemeler Kaynaklar
e Pinokyo'nun Hikayesi : e Dijital Hikaye Kitaplar1
e Diziistii bilgisayarlar veya tabletler e Sesli kitaplar
e Projektor ve Ekran e Arsa diyagrami
e Kodlama

Ogrenme gelisimi




Sorun Tanimi

Ogrenciler genellikle klasik edebiyatla etkilesime girmekte zorlanirlar, hikayelerle baglant: kurmakta ve bunlarin kendi hayatlariyla olan
iliskisini anlamakta zorluk ¢ekerler. Ayrica, karmasik metinleri analiz etmek ve anlamli i¢gdriiler ¢ikarmak i¢in gerekli olan elestirel
diistinme becerilerinden yoksun olabilirler.

Giris (25 dakika)

"Hig bir seyi o kadar ¢ok istediniz mi ki onu elde etmek i¢in her seyi yapardiniz?" veya "Arzularimizin eylemlerimizi kontrol etmesine
izin verdigimizde ne olur?" gibi ilgi ¢ekici bir soru veya ifadeyle baslayin. Pinokyo'nun hikayesini biliyor musunuz? Diiriistliiglin
sonuclarini ve azmin 6nemini nasil arastirdigini.

Pinokyo'nun hikayesini, sahtekarligin sonuglarin1 ve azmin 6nemini nasil arastirdigini kisaca tanitin, temel karakterlerini, olay orgiisiini
ve temalarin1 vurgulayim. Siifin hikayeyi hesaplamali diisiinme merceginden inceleyecegini, anlatiy1 daha kiigiik pargalara ayiracagini,
kaliplar belirleyecegini ve temel kavramlar1 soyutlayacagini aciklayin

1. AYRISTIRMA (45 dakika)

-Hikayeyi karakterler, olay orgiisii olaylar1 ve temalar gibi daha kiiciik bilesenlere ayirin. Ana unsurlart ve bunlarin iliskilerini
belirleyin.

- Metnin okunmasi, 6grencilerin anlati tiiriiniin unsurlarini ayirt etmelerini saglar:

baslangi¢ : Okuyucunun dikkatini ¢cekmesi beklenen arka plan ve baslangic olay1 .
gelisim :

Icsel tepki: Kahraman ne yapmaya karar verir?

Girisim: Kahraman ne yaptiini santyor?

sonug : kahraman ne yapmay1 bagardi?
coziim: Olay ¢6zlimii , bu deneyimden Ogrenilen derslerin agiklanmasi ve bunlarin baskalari i¢in nasil yararli olabileceginin
anlatilmasi.




2. DESEN TANIMA (25 dakika) Hikayedeki tekrar eden desenleri ve temalari taniyin, 6rnegin:
e Yalanin sonuglari, Pinokyo'nun doniisiimii;
o Diiriistliigiin 6nemi;




e Ortak anlati yapilari ve karakter arketipleri.

3 SOYUTLAMA (30 dakika) Hikayenin temel unsurlarina odaklanin ve gereksiz ayrintilari eleyin:
® Temel mesajlari ¢cikarin;
e ahlaki dersler;
e Hikayenin merkezi temalarini ileten olay 6rglisii noktalari;

4. ALGORITMA TASARIMI (45 dakika) Sorunu ¢ézmek icin adim adim bir talimat dizisi olusturun:

1. Oncelikle Pinokyo hikayesini okuyup anlamaya calisin.

2. Pinokyo, Geppetto, Mavi Peri ve Tilki ile Kedi gibi hikayedeki ana karakterleri tanimlayin. 3. Hikayeyi, Pinokyo'nun yaratihsi, Tilki

ve Kedi ile kargilagsmalari, kukla gosterisine ve Eglence Adasi'na ziyaretleri ve gergek bir gocuga donlisimui gibi Gnemli olaylara veya

olay 6rgusi noktalarina ayirin.

4. Karakterler arasindaki iliskileri ve etkilesimleri analiz edin. Hikayeyi ilerleten ve karakter gelisimine katkida bulunan énemli
anlara odaklanin.

5. Hikayede aktarilan temel temalari ve ahlaki dersleri belirleyin. Ornegin yalan séylemenin sonuglari, diiriistliik ve bitiinligiin
onemi, aile ve arkadashgin degeri gibi.

6. Onemli olaylari mantiksal bir siraya gére diizenleyin ve 6zetin orijinal hikayenin tutarliigini ve akisini korudugundan emin olun.

7. Pinokyo hikayesinin 6zlinl yakalayan, ana karakterleri, eylemlerini ve dnemli olay 6rgiisi noktalarini vurgulayan 6zli bir 6zet

yazin.

8. Ozetin, hikayenin temel unsurlarini etkili bir sekilde ilettiginden ve ana temalari ve mesajlari aktardigindan emin olmak icin 6zeti

inceleyin.




Degerlendirme:

Bicimlendirici Degerlendirme:

e Ogrencilerin sinif igi tartismalara, grup calismalarina ve bireysel etkinliklere katilimini izleyin.
e Onemliolay 6rgiisii noktalarini, karakterleri ve temalari anlama diizeyinizi degerlendirmek icin kisa, resmi olmayan sinavlar

yapin.
e Ogrencilerden her dersin sonunda 6grendiklerini 6zetleyen kisa bir soruyu cevaplamalarini isteyin.

Ozetleyici Degerlendirme:
Yaratici Proje

Ogrenciler Scratch veya Twine gibi bir arac kullanarak etkilesimli bir dijital hikaye olustururlar.

Ogrenciler hikayeden yola cikarak kisa bir hikaye, siir veya senaryo yazarlar.

Ogrenciler hikdyeden esinlenerek cizim, resim, heykel gibi bir sanat eseri yaratirlar.

Ogrencilerin olay 6rgisiinii, karakterleri, temalari ve edebi araglari anlama diizeylerini 6lcen yazili bir sinav.
Ogrenciler hikayenin dzetini veya karakter analizini sunarlar

Degerlendirme Testi

Bu kelimelerin anlamini agiklar misiniz?

Durastlik
Sabir

Sonuglar
Dostluk

Hikaye anlatimi

Coktan Se¢meli Sorular

A. Pinokyo'yu kim yaratti?




Mavi Peri
Gepetto
Tilki ve Kedi
d. Jiminy Kriket
Pinokyo yalan soylediginde burnuna ne olur?
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a. Kirmiziya doner
b. Daha uzun uzuyor
c. Buazulir

d. Kaybolur

Pinokyo okul yerine nereye gidiyor?

a. Zevk Adasi

b. Oyuncaklar Ulkesi

c. Kukla Tiyatrosu

d. Periler Ormani

. Geppetto'yu yutan yaratik hangisidir?

Bir balina
Bir kopekbaligi
Dev bir balik
d. Bir deniz yilani
Pinokyo maceralarindan ne 6greniyor?
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DiristlGgin 6nemi

Siki galismanin degeri
Acgozluligin tehlikeleri
Yukaridakilerin hepsi

o0 oo




Kisa Cevapli Sorular

Pinokyo ile Jiminy Cricket arasindaki iligkiyi anlatin.
Pinokyo'nun sahtekarliginin sonuglarini agiklayin.
Mavi Peri'nin hikayedeki dnemi nedir?

Pinokyo hikaye boyunca nasil degisiyor?
Pinokyo'nun 6grendigi en dnemli ders nedir?
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Deneme Sorusu

"Pinokyo'nun Maceralari"ndaki "sahtekarligin sonuclari" temasini analiz eden kisa bir deneme yazin. Analizinizi desteklemek icin
metinden belirli 6rnekler kullanin.

Beklenen sonugclar
Bu ders planinin sonunda 6grencilerin sunlari yapmasi beklenmektedir:

Bilgi ve Anlayis:

e "Pinokyo'nun Maceralari"nin temel olay 6rgisun, karakterlerini ve temalarini anlayin.
e Hikayede kullanilan sembolizm, metafor, ironi gibi edebi araglari taniyin.
e Hikayenin kilturel ve tarihsel baglamini belirleyin.

Yetenekler:

Metni analiz ederek ana fikirleri, destekleyici ayrintilari ve yazarin amacini belirleyin.

Karakterlerin motivasyonlari ve hikayenin altta yatan mesajlari hakkinda ¢ikarimlarda bulunun.

Karakterlerin segimlerinin ve eylemlerinin olay 6rglisii Gzerindeki etkisini degerlendirin.

Karmasik sorunlari parcalara ayirmak, kaliplari tanimak ve ¢6ziimler tasarlamak icin hesaplamali diisinme becerilerinizi kullanin.
Fikirleri yazili ve s6zlii sunumlarla etkili bir sekilde iletin.

Gorevleri tamamlamak ve sorunlari ¢ézmek icin akranlarinizla isbirligi yapin.




Tutumlar ve Degerler:

Hikaye anlaticiliginin ve edebiyatin gliclini takdir edin.

Elestirel diisinme zihniyetini ve varsayimlari sorgulama yetenegini gelistirin.
Farkli karakterlere ve bakis acilarina karsi empati ve anlayis gelistirin.

Sorun ¢ozmede yaraticihg ve yenilikgiligi benimseyin.

Notlar:
- Ogrenciler bir anlati testinin adimlarini, yapilarini ve tekniklerini izleyerek yeni bir hikaye yaratacaklar.
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Anahtar kelimeler:

Hesaplamal1 Diigiinme
Edebiyat Analizi
Hikaye anlatimi
Karakter Analizi

Arsa Analizi

Tema Analizi

Elestirel Diistinme
Yaratici Yazarlik
Dijital Hikaye Anlatimi

Ozet:

Bu ders plani, Pinokyo'nun klasik hikayesini analiz etmek ve anlamak i¢in hesaplamali diistinmeyi kullanmaya odaklanir. Hikayeyi
bilesenlerine ayirarak, kaliplar taniyarak ve temel unsurlari soyutlayarak 6grenciler olay orgiisii, karakterler ve temalar hakkinda daha
derin bir anlayis gelistireceklerdir. Yaraticit yazma ve dijital hikaye anlatimi etkinlikleri araciligiyla 6grenciler kendi anlatilarini
olusturmak i¢in bilgi ve becerilerini uygulayacaklardir.




