Ogretmen: Surcd Adriana

Konu: Teknoloji

Bashk Bir hatira Zaman 2 saat
Ders: Dikisle olusturulan geleneksel dekoratif motiflere sahip kolye
Amaclar Genel yeterlilik *1. Giincel faaliyetler icin yararl pratik iiriinler ve/veya yaratici ¢aligmalar

yapmak ve bunlar1 kullanmak
Belirli yeterlilik 21.1 Ogrencinin 6gretmeninin yardimiyla hazirladigi bir teknoloji
sayfasina dayali proje tipi etkinlikler yoluyla yararli ve/veya yaratici lriinler ortaya

koymast

Amag: Geleneksel sanat eseri tekniklerini (dikisli dekoratif desenler) kullanarak yararl bir

iiriin ortaya ¢ikarmak

Temel BT unsurlar::

Ayristirma; Desen tanima; Soyutlama; Algoritma tasarima;

Yas Grubu: 12-14 yas

Ogrenme siniflar Aktivite tiirii: miifredat
durumlari:

Kaynaklar: Video projektorii, cevrimdisi

Ogrenme gelisimi :

Sorun tanima:

Geleneksel motifleri dikerek hediyelik/hatira olarak sunmak istedigimiz bir {iriin ortaya ¢ikarmak istiyoruz .

Il . Desen Tanima:
1. Sunabilecegimiz sey: Geleneksel bir dekoratif desenin dikilmesine destek olabilecek bir kalp, bir resim, bir ayrag.

2. Ne tiir bir malzeme kullanabiliriz: karton veya etamin
3. Hangi dekoratif deseni seciyoruz? Yerel sanata odaklaniyoruz ve bazi dekoratif sanat desenlerini inceliyoruz:

IMilli Egitim Bakanligi'nin 28 Subat 2017 tarih ve 3393 sayili Karari ile onaylanan 5-8. siniflar "Teknolojik Egitim ve Uygulamali Beceriler" mifredatina gére;

2 Aynisi




Ogretmen: Surci Adriana
Konu: Teknoloji
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Sekil 1. Bir masa 6rtlisti pargasi Sekil 2. Bir goblen pargasi Sekil 3. Bir yatak 6rtlisii pargasi

4. Istedigimiz motifleri seciyoruz: M1, M2, M3, M4, MS5.
111. Soyutlama:
Motifleri ¢izilmis algoritmaya, dikis siralarina ve adimlarina (dikislere) aktariyoruz
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. Asagidaki resimde,
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geleneksel motiflerin 5 6rnegi

bulunmaktadir: M1 M2 M3 M4 M5

R . X |X X X |X X |X X| X x| x| x X

R| 2. X [X |Xx X (X |Xx X X X X X X x| x| x x| x X X
R| 3. X (X [x[x X [X[x[x X [X x| x X x| x X x| x| x| x x| x| x X X
R| 4. X |X|x X |X |X X X X X X X X| X X X X
R| 5 X (X X X |[x X X X X X x| x x| x| x x| x| x X x| x
R| 6. X X X X X |x X x| x x| x| x| x x| x X X
R|'7. X (X X X | X X [X x| x x| x x| x x| x| x x| x x| x
R| 8. X |x|x X |x|x X |X X| X X X X x| x X X
R| 9. X (X |[x|[x X |X|X|[Xx X |X X X X X| X| X| x X X X| X
R| 10. X |X X X |X X |X X X x| x| x| x X

R .11 X X X X X% X X x| x X x| x| x
R| 12.] |x|x X X [x X |X x| X X b x| X| x
)| 13, X |X|X X |X [x X X X x| x| x
R| I4. X [X[x[x X [X[x[x X X X| x X X X X

R| 15. X [X X X |X |X X |X X X x| x X X

R| 16. X (X X X | X X [X ' X X x| x X X X

x| 17 b'¢ X X X B X X X x| x X

R| 18. X [x X X [x X [x X : x| X x| x| x X

R| 19. X [X |x X [x|x X [X X x| 3 x| x x| x X

R| 20. X |X|X|[x X |X|X|[Xx X X X X X

R| 21 X |X X| X




Ogretmen: Surcd Adriana
Konu: Teknoloji

IV . Algoritma tasarimi:
Motiflerden birini kullanarak birine hediye olarak sunmak iizere bir nesne yapariz. Ek 1'deki teknoloji sayfasini kullaniriz.

7 f

Ornek:
Degerlendirme: Ogrencilerin katilimini izleme
Beklenen sonuclar: bir objeye yerlestirerek aktarabilirler .

Minimal: Motifi tuvale aktarin ;
Maksimum: nesnenin tamamlanmasi.

Notlar:

Ulusal kimligin simgesi olan geleneksel desenlerin 6nemi vurgulanmaktadir.
- Dogal malzemelerin kullaniminin yani sira 6zgiin dekorun da énemi vurgulaniyor.
- Zihinsel harita kullanim1 6grencilerin bilgiyi daha kolay sikigtirmasina ve goriintiilemesine yardimci olur.

TEKNOLOJIK SAYFA®

3Teknolojik foy, Griiniin adini, ézelliklerini, yapildigi malzemeleri, tiriin resmini, yapilacak teknolojik islemlerin sirasini, bunlarin yapiminda kullanilan arag ve
geregleri, her teknolojik islemin yapilmasi sirasinda uyulmasi gereken is sagligi ve glvenligi kurallarini ve kalite kontroliiniin nasil yapilacagini gosteren teknik
belgedir.



Ogretmen: Surcd Adriana
Konu: Teknoloji

1. Uriin ad1: Kolye

2. Gerekli malzemeler:
a) Temel malzemeler: 10 cm x 10 cm etamin, renkli iplik, kolye tutucu i¢in taban ;
b) Gerekli ek malzemeler: dikis ignesi, igne gegirici, igne gegirici , kalem, makas, silikon yapistirici,

3. Taslak: "Elle" yapilmis ve temsil edilen nesnenin gercek boyutlarina orantili olan, gorsel olarak degerlendirilen bir ¢izimdir. Bir {iriiniin
taslagini ¢izmenin asamalar1 sunlardir:

a) Cizilecek nesnenin incelenmesi. Bu asama sunlari igerir: islem konumunun belirlenmesi, nesneyi olusturan basit geometrik sekillerin
ve motiflerin belirlenmesi, sekil ve boyut ayrintilart dahil olmak {izere temsil konumunun belirlenmesi.

b) Taslagin tasarlanmasi. Bu asamada, taslagi liretmek i¢in gereken mantiksal islem sirasi izlenir: kareli kagida noktalar kullanilarak
geleneksel motifin ¢izilmesi;

3. Uriiniin teknolojik gelisimi:

a) Geleneksel motiflerin tuvale aktarilmasi.

b) Kalibin tasarlanmasi: Kolye ucunun g¢evresinin olgiilmesi, kalip i¢in yardimer ¢izginin ¢izilmesi, sablonla karsilastirilmasi, daha sonra
dikis atilarak kanvas par¢asinin kesilmesi .

c) Kolye ucunun bitirilmesi: Tuval pargasi sablona silikon yapistirici ile sabitlenir ve ikisi de metal tabana sabitlenir. Kolye ucu sikilir

ve kurumaya birakalir.

4. Kalite kontrolii: Her bir islemin dogru bir sekilde yapildiginin, dikis kalitesinin, tamamlanmasinin ve kolye ucunun genel

goriinlimiiniin kontrol edilmesi.

5. Paketleme: Tek tek posetlerde veya kiiciik kutularda, boynunuza veya elinize asmak i¢in ip veya kurdele ile birlikte.

6. Uriin tamtimi: Uriin kataloglarda reklami yapilabilir, magaza vitrinlerinde sergilenebilir veya etkinliklerde sunulabilir.




