Ogretmenin soyadi: Flosi Katia, Franceschini Elisa Ogretmenin soyadi: Flosi Katia, Franceschini Elisa

Baslhik : Salyangozlarin diinyas1 Siire: yaklasik 45 dakika

Konular : Doga Bilimleri

Amag:
° Geng 6grencilere hesaplamali diistinme prensiplerini uygularken salyangoz ve stimiiklii bocek kavramlarini tanitmak

Temel BT unsurlari: Ayristirma; Desen Tanima; Soyutlama; Algoritma Tasarimi.

Yas Grubu : Okul Oncesi ( 3-5 yasinda )

Ogrenme durumlari: stmf , okul bahgesi, spor salonu ve | Etkinlik tiirii: laboratuvar etkinligi, beyin firtinasi , isbirlikli 6grenme
¢ok amacli salon.

Kaynaklar : Malzemeler:

° Salyangoz ve siimiiklii bocek resimleri veya ° (Cizim malzemeleri (boya, kagit)
semalari ) Biiyiiteg (istege bagli)

° Gergek salyangozlar ve stimiiklii bocekler (eger

varsa)

Ogrenme gelisimi:

giriis

Bu ders plan1 geng 6grencileri salyangozlar ve siimiiklii boceklerin diinyasiyla tanistirir. Cocuklar uygulamali aktiviteler ve rehberli
gozlemler araciligiyla temel dzellikleri belirlemeyi, oriintiileri tanimay1 ve temel kavramlari soyutlamay1 6grenecekler. Konuyu daha
kiiciik adimlara bolerek ve etkilesimli aktivitelere katilarak dgrenciler bu yaratiklar hakkinda daha derin bir anlay1s gelistirecek ve
hesaplamal1 diistinme ilkelerini eglenceli ve ilgi ¢ekici bir sekilde uygulayacaklar.

1.AYRISMA (bir problemi daha kiigiik pargalara bolmek)




Salyangozlar ve Siimiiklii Boceklere Giris (10 dakika)

o Sinifa salyangoz ve stimiiklii bocek resimlerini veya semalarini gostererek baslayin.

. Kavrami, salyangozlarin kabuklar1 olmasi ve stimiiklii boceklerin kabuklarinin olmamasi gibi fiziksel farkliliklarina isaret ederek
parcalara ayirin.

2. DESEN TANIMA (bir problem i¢inde benzerlik ve egilim arama)
Desenleri Belirleme (10 dakika)

Gergek salyangoz ve stimiiklii bocekleriniz varsa, 6grencilerin bunlari biiylite¢ kullanarak yakindan incelemelerini saglayin.
. Her iki yaratigin da geride biraktig1 stimiiksii iz gibi kaliplar1 ve ortak 6zellikleri belirlemeleri i¢in onlar1 tesvik edin.

3. SOYUTLAMA (bir problemin énemli kismina odaklanarak, gereksiz ayrintilart filtrelemek) (10 dakika)

Sanat Yoluyla Soyutlama

. Ogrencilere boya kalemleri ve kagit verin.

o Onlardan salyangoz ve stimiiklii bocek ¢izimlerini isteyin ve salyangozlarin kabuklar1 gibi gdzlemledikleri temel 6zelliklere
odaklanin.

o Bu etkinlik, gercek yasam nesnelerini sanat yoluyla temsil ederek soyut diisiinmeyi tesvik eder.

4. ALGORITMA TASARIMI (Problemi ¢dzmek i¢in adim adim bir talimat dizisi olusturun)
Etkinlik: Salyangozlar1 Siimiiklii Boceklerden Ayirt Etme (15 dakika)

o Ogrencilere salyangoz ve siimiiklii bocek resimleri gdstererek bir oyun oynayin.

o Gordiikleri seye gore "Salyangoz!" veya "Siimiiklii bocek!" diye bagirmalarini isteyin.

. Bu etkinlik, ikisi arasinda ayrim yapmak i¢in belirli dl¢iitlerin (6rnegin kabuklar) kullanilmasi fikrini gii¢lendirir.
Ornek

Algoritma: Salyangozlar Siimiiklii Béceklerden Ayirma (Ozelliklere Dayah)

Amag: Kiiciik ¢cocuklarin salyangozlar ile siimiiklii bocekleri temel 6zelliklerini tammlayarak aralarindaki farki anlamalarina
yardimcei olmak.

Adim 1: Giris




o Cocuklar1 toplayin ve onlara salyangozlarla siimiiklii bocekleri ayirt etmenin yollarini, onlarin 6zelliklerine bakarak
Ogreneceginizi agiklayin.

Adim 2: Salyangozlar

o Cocuklara bir salyangozu tarif edin.

o Aciklayn, "Salyangoz, 6zel bir 6zellige sahip kiigiik bir yaratiktir. Sirtinda kiigiik bir ev gibi sert bir kabugu vardir."
Adim 3: Sumiikliibocekler

. Cocuklara bir stimiikliibocegi tarif edin.

o Aciklaym, "Siimiiklii bocek de kiiciik bir yaratiktir, ancak kabugu yoktur. Piiriizsiiz, stimiiksii kii¢iik bir arkadasa benzer."

Adim 4: Uygulama

. Cocuklara resim gostermeden salyangoz ve siimiiklii bocekleri anlatin.
o Cocuklardan dikkatlice dinlemelerini ve kendilerini farkli kilan seyin ne oldugunu diigiinmelerini isteyin.
. Bir kabuktan bahsedildigini duyduklarinda "salyangoz" demelerini, duymadiklarinda ise "stimiiklii bocek" demelerini tesvik edin.

Adim 5: Gerg¢ek Yasam Gozlemi

. Eger miimkiinse ¢ocuklar1 disart ¢ikarip gercek salyangozlart ve siimiiklii bocekleri dogal ortamlarinda gozlemlemelerini
saglaym.
o Salyangozlarin kabuklarini ve siimiiklii boceklerin kabuksuzlugunu gosterin.

Adim 6: Etkilesimli Oyun

o Etkilesimli hale getirin: Cocuklardan bahgede veya dis mekanda salyangoz ve siimiiklii bocekleri resim gostermeden tespit
etmelerini isteyin.
. Gozlemledikleri seye dayanarak isaret etmelerini ve "salyangoz" veya "siimiiklii bocek" demelerini isteyin.

7. Adim: Ozet ve Sonu¢

° Cocuklar kisa bir 6zet i¢in toplayin.
o Onlara suna benzer sorular sorun: "Salyangozlar ve siimiiklii bocekler arasindaki 6zellikler bakimindan farklar nelerdir?"
° (Cabalarini ve anlayislarini 6viin.

Degerlendirme:




Gozlem ve Anekdot Kayitlar::

) Katilm: Cocugun aktivitelere olan ilgi ve katilim diizeyini gézlemleyin.

° Anlama: Cocugun salyangoz ve siimiiklii boceklerin temel 6zelliklerini (6rnegin kabuk, stimiik izi) tanimlama becerisine dikkat
edin.

° Iletisim Becerileri: Cocugun salyangoz ve siimiiklii bocek hakkindaki sozlii tepkilerini ve agiklamalarimi dinleyin.

° Ince Motor Becerileri: Cocugun salyangoz ve stimiiklii bocek resimlerini ¢izme ve renklendirme yetenegini degerlendirin.

Beklenen sonuclar:

Salyangoz ve siimiiklii bocekleri taniyin: Bu canlilar1 kabuklarinin ve stimiik izlerinin varligi veya yoklugu gibi fiziksel 6zelliklerine
gore tanimlayin.

Temel kavramlari anlayin: Salyangoz ve stimiiklii boceklerle ilgili boyut, sekil, renk ve doku gibi basit kavramlar1 kavrayin.

Gozlem becerilerinizi gelistirin: Ayrintilara dikkat edin ve salyangozlarin ve siimiiklii boceklerin davranislar1 ve goriiniimleri hakkinda
gozlemler yapin.

Yaraticih@imiz1 gosterin: Hayal giicliniizii kullanarak salyangoz ve siimiiklii bocek resimlerini ¢izin veya boyayn.

Isbirlikli 6grenmeye katilin: Gozlemlerinizi ve fikirlerinizi paylasmak icin akranlarinizla birlikte ¢alisin.

Dogal diinya hakkinda hayret ve merak duygusu gelistirin: Cevrelerindeki canlilar1 kesfetmeye ve onlar hakkinda bilgi edinmeye ilgi
gosterin.

Notlar: Proje, geng 6grencilere bilimsel bilgiyi hesaplamali diigiince yoluyla ulagtirma gerekliliginden dogmustur.

Ek: 3 adet egzersiz karti




SALYANGOZUN NELERI VARDIR ?
(dairenin igine ¢izin)

SALYANGOZ NE YER ?
(dairenin igine ¢izin)



SALYANGOZ NE YAPAR ? (dikdortgenin igine ¢izin)



salyangoz

disk1
yapar

yiyor

salyalari
akiyor

suriinme

uyur

igecekler

igeri gir




