Ogretmenin Soyadi: | YILDIRIM Isim: Fatma Merve
Bashk Hesaplamal Zaman 2 saat
Diisiinmeyi
Kullanarak
Geleneksel Bir Tath
Yapim
Ders: ingilizce dili
Amaclar Genel yeterlilik (")grenciler ! hesaplamali diisiinme yéntemlerini uygularken

geleneksel Nevzine tathsinin nasil yapilacagini 6grenecekler.

Belirli yeterlilik 2: Ogrencilerin ayristirma, desen tanima, soyutlama ve algoritma
tasarimi konularindaki anlayislarini derinlestirmelerine olanak tanir.

Etkinligin amaci: Hesaplamali diistinme becerilerini kullanarak bir tarif nasil olusturulur .

Temel BT unsurlari:

Ayristirma; Desen tanima; Soyutlama; Algoritma tasarimi.

Yas Grubu :

12-14 yas

Ogrenme yeri:

Cetin Sen Bilim ve
Sanat Merkezi

Aktivite tiirii: Miifredat (Tiirkiye'deki 8. sinif 6grencileri icin)

Malzemeler:

Nevzine'nin igindekiler Listesinin kopyasi

- 1 su bardag: tahin

‘—4— Hamur ve serbet malzemeleri:

- 1 su bardag: tereyagi (yumusatilmis)

- 1 su bardagi seker

- 1/2 su bardagi iiziim pekmezi

Kaynaklar:
1. Yiyeceklerle ilgili web siteleri veya uygulamalar.
2. Internet erisimi olan bilgisayar/cep telefonu.




- 1/2 su bardagi ceviz (iri kiyilmis)
- 1 cay kasig1 kabartma tozu

- 4 su bardagi un

- 1,5 su bardagi su (serbeti icin)

- 1,5 su bardagi seker (serbeti icin)

- 1/4 su bardagi pekmez (serbet i¢in)

Ogrenme gelisimi :

Sorun tamimai:
Nevzine tatlis1 icin hesaplamali diisiinme becerilerini kullanarak dogru tarifi olusturmak.

giriis

Nevzine tatlisinin resmini gdsterin ve daha 6nce bu tatliyr deneyen veya duyan olup olmadigi sorulur.
- Nevzine'yi Kayseri'nin geleneksel tatlisi olarak tanitin.
- Konuyla ilgili bir video gdsterin.
Hesaplamah Diisiincenin Dért Ilkesi:
1. Aynistirma: Karmasik adimlart daha kiigiik, yonetilebilir pargalara ayirma.
2. Desen Tammma: Veriler i¢indeki benzerlikleri veya desenleri belirleme .
3. Soyutlama: - Soyutlamayi tartisin: Gereksiz bilgileri gormezden gelirken temel ayrintilara odaklanin
4. Algoritma Tasarimi: Tarifin olusturulmasina yonelik adim adim bir plan olusturulmasi.
I.Ayrisma:
1. Etkinlik: Tarifi daha kii¢iik, y6netilebilir adimlara bolin.
- Ogrencilerden tatli yapiminda yer alan adimlan listelemelerini isteyin (6rnegin; serbeti hazirlama, hamuru karistirma, pisirme).
2. Tartigma: Gorevleri pargalara ayirmanin hem yemek pisirmede hem de programlama gibi diger alanlardaki sorunlari ¢6zmede nasil
yardime1 oldugunu tartigin.
II. Desen Tanmima
1. Etkinlik: Siirecteki kaliplar1 belirleyin.
- Diger tathilarin pisirilmesinde (6rnegin; malzemeleri karistirma, pisirme, serbet hazirlama) hangi ortak adimlar tekrarlaniyor?
2. Tartigsma: Bu Oriintiileri, hesaplamali diisiinmeyi kullanarak problem ¢ozerken verilerdeki oriintiileri tanima ile iliskilendirin.
I11. Soyutlama
1. Etkinlik: Nevzine yapiminda gerekli olan temel adimlara odaklanin, 6lgiiler gibi detaylar1 simdilik g6z ardi edin.




- Tarifin temel bilesenleri nelerdir? (Hamur yogurma, serbet hazirlama, bunlar1 birlestirme)
2. Tartigsma: Soyutlamanin, 6nemli olana odaklanarak karmasik sorunlar basitlestirmeye nasil yardimct oldugunu tartisin.
IV. Algoritma tasarima:

Nevzine tatlisinin yapimina ait adim adim algoritma olusturmalarini isteyin .

- Her adimu sirayla yazin, boylece bagkalarinin da tarifi karigikliga diismeden takip edebilmesini saglayin.

2. Grup Calismasi: Ogrenciler algoritmalarmni gelistirmek igin kiigiik gruplar halinde ¢alisirlar, tiim adimlarin dogru sirada oldugundan ve
kolayca anlasilabilir oldugundan emin olurlar.

3. Tartisma: Bunu programlamada kod yazmaya benzetelim; burada her adimin agik ve mantikli olmasi gerekir.

Olas1 Adim Adim Algoritma:

Adim 1: Surubu Hazirlayin

1.1. Oncelikle bir tencereye 1,5 su bardagi su ve 1,5 su bardagi sekeri koyun.
1.2. Karigimi orta ateste, seker eriyene kadar karistirarak 1sitin.

1.3. Kaynamaya baslayinca atesi kisip 5-6 dakika kisik ateste pisirin.

1.4. Suruba 1/4 su bardagi pekmez ekleyip iyice karistirin.

1.5. Atesten alip oda sicakligina *sogumasini* bekleyin .

Adim 2: Hamuru Hazirlayin

2.1. Biiyiik bir karistirma kabinda 1 su bardagi tahini, 1 su bardagi yumusamis tereyagini ve 1 su bardagi sekeri birlestirin.
2.2. Bir kagik veya mikser yardimiyla piiriizsiiz hale gelinceye kadar karistirin.

2.3. Karisima 1/2 su bardagi pekmez ve 1/2 su bardagi kiyilmis ceviz ekleyip karistirmaya devam edin.

2.4. 1 tath kasig1 kabartma tozunu eleyerek ekleyin ve karistirmaya devam ederken azar azar 4 su bardagi unu ekleyin.
2.5. Karisim elle yogurarak pliriizsiiz, yapismayan bir hamur elde edin.

Adim 3: Hamuru Sekillendirin

3.1. Firin1 180°C'ye (350°F) 6nceden 1sitin.

3.2. Hamuru yaglanmis veya yaglh kagit serilmis firin tepsisine aktarin.
3.3. Hamuru tepsiye diizgiin ve dengeli bir sekilde bastirin.

3.4. Catal veya bicak kullanarak (istege bagli) yiizeyde desenler olusturun.
3.5. Onceden 1sitilmus firnda 30-35 dakika, iizeri kizarana kadar pisirin.

Adim 4: Surupla bitirin

4.1. Pisen Nevzineyi firindan ¢ikardiktan sonra heniiz sicakken kare veya baklava dilimleri seklinde kesin.
4.2. Soguyan serbeti sicak tatlilarin tizerine esit sekilde dokiin.

4.3. Tathnin serbeti iyice ¢ekmesini saglayin.

Adim 5: Servis edin
Nevzine nin soguyup surubu ¢ekmesini bekleyin .
5.2. Servis edin ve tadini ¢gikarin!




Coziim

1. Tartigma: Siireci diislinlin. Hesaplamali diisiinmeyi kullanmak tarifi anlama ve uygulamada nasil yardimci oldu?

2. Gergek Diinya Baglantisi: Hesaplamali diisiincenin yalnizca bilgisayar bilimi i¢in degil, ayn1 zamanda giinliik gérevlerde de yararli bir
problem ¢6zme yaklagimi oldugunu tartigin.

Odev/Genisletme:
e - Ogrencilerden bagka bir tarif veya okula hazirlanmak gibi giinliik yaptiklar1 basit bir gérev i¢in bir algoritma olusturmalarini
isteyin.

e - Hesaplamali diislincenin diger derslerde veya ilgi alanlarinda nasil yardimci olabilecegini diigiiniin.

Degerlendirme: Ogrencilerin grup tartismalarma katilimlarmi ve her grubun tasarladigi algoritmanin
anlasilirh@int ve dogrulugunu esas alarak degerlendirme yapin.
Yiyecek ve mutfak esyalari ile ilgili kelime bilgisi sinavi.

Beklenen sonuglar: Ogrenciler, hesaplamali diisiinme prensiplerini (ayristirma, desen tanima, soyutlama ve
algoritma tasarimi) yemek pisirme gibi giinliik islere nasil uygulayacaklarini anlayacaklar.
Karmagik tarifleri yoOnetilebilir adimlara ayiracaklar, pisirme siireglerindeki desenleri
tantyacaklar ve Nevzine tatlis1 yapmak i¢in yapilandirilmis bir algoritma olusturacaklar.
Dersin sonunda, 6grenciler hesaplamali diisiinmenin programlamanin 6tesinde gergek
diinya problemlerini etkili bir sekilde ¢6zmek i¢in nasil uygulanabilecegini takdir
edecekler. Ayrica Nevzine tatlist aracilifiyla Tiirkiye'nin kiiltlirel mirasina dair fikir
edinecek ve mutfak gelenekleri ile problem ¢6zme becerileri arasinda bir baglanti
kuracaklar.

Notlar:

- Ogrenciler geleneksel bir tatl yapmak i¢in dogru algoritmay1 olusturmak amaciyla bir iletisim araci olarak Ingilizce dilini kullanirlar.
Ayrica hesaplamali diisiinme becerilerinin 6neminin de farkinda olacaklardir.
- Ogrencilere tarifin olusturulmasi icin gerekli malzeme listesi verilecektir (dogru algoritma).




