ders plam
Geri doniisiim atik kutusu yapin

Ogretmenin Soyadi: Marchi Ogretmenin Soyadi: Rossana

Bashk : Geri doniigiim atik kutusu yapin Zaman : 2-3 simf bolimii

Ders : Sosyal Bilimler

Amac: Geri doniistimiin ve atik yonetiminin 6nemini anlamak.
e Geri doniisiim atik kutusu tasarlamak ve insa etmek i¢in hesaplamali diisiinmeyi uygulamak.
e Cevre bilincini ve siirdiiriilebilir uygulamalari tesvik etmek.

Temel CS unsurlari : Ayrnistirma; Desen Tanima; Soyutlama; Algoritma Tasarimi.

Yas Grubu : Ortaokul 12 - 14 yas aras1

Ogrenme durumlar : simf , BT odasi, diziistii aktivite tiirii : A igbirlikli 6grenme, grup calismasi , beyin firtinast , isbirlikli
bilgisayarlar Ogrenme
Malzemeler:
Kaynaklar:
e Lavagna veya projeksiyon
) Intemet erlslml olan bﬂgisayar veya tablet [ Materla“ I’ICIC|abI|I (karton, bOttIglIe dl plaStIka, g|0rna||)
e Artigianato basina zenginlik: forbici, colla, e Testi scolastici ve articoli sciencei sul riciclaggio

pennarelli, righelli

Ogrenme gelisimi :

Sorun Tanimi

Birgok 6grenci geri doniisiim ve atik yonetimi konusunda derin bir anlayisa sahip degildir. Uygunsuz atik bertarafinin ¢evresel etkisinin
ve siirdiiriilebilir uygulamalarin 6neminin farkinda olmayabilirler. Ayrica, 6grenciler atik azaltma gibi gergek diinya zorluklarin ele almak
icin elestirel diistinme ve problem ¢ézme becerilerini uygulamada zorluk ¢ekebilirler.

giriis

Bu ders plani, 6grencilere geri doniisiim kavramini ve ¢evre korumadaki onemini tanitarak bu sorunlar1 ele almay1 amaglamaktadir.




Hesaplamali diisiinme ilkelerini dahil ederek, 6grenciler karmagik sorunlart parcalamayi, kaliplar belirlemeyi ve yenilik¢i ¢dziimler
tasarlamay1 6greneceklerdir.

Ders, biiyiiyen atik sorunu ve ¢evre iizerindeki etkisi hakkinda bir tartismayla baslayacak. Ogrenciler, ii¢ R kavramin kesfedecekler:
azaltma, yeniden kullanma ve geri doniistiirme. Farkli geri doniistiiriilebilir malzeme tiirleri ve uygun sekilde ayirma ve bertaraf etmenin
Onemini 0grenecekler.

1. Ayrisma

Etkinlik 1: Geri Doniisiimii Anlamak (45 dakika)
e Sinifla geri doniisiimiin ve atik yonetiminin 6nemini tartigin.
e Geri donilisiim kavramini malzemeler, ayirma ve toplama gibi daha kiiciik bilesenlere ayirin.
e Evde siklikla bulunan geri doniistiiriilebilir malzemeler hakkinda beyin firtinas: yapin.

2. Desen Tanima
Malzeme Desenleri (60 dakika)
e (Cesitli geri doniistiiriilebilir malzemeler (6rnegin; karton, plastik, kagit) saglayin ve bunlarin 6zelliklerini tartigin.
e Esneklik, dayaniklilik ve geri doniistiiriilebilirlik gibi malzemelerin 6zelliklerindeki kaliplar1 kesfedin.
e Ambalajlarda kullanilan geri doniisiim sembolleri ve kodlarindaki kaliplart belirleyin.

3. Soyutlama
Geri Doniisiim Atik Kutusu Tasarim (45 dakika)
e Atik kutusu tasariminin kapasite, kullanim kolaylig1 ve malzeme se¢imi gibi temel prensiplerini 6zetleyin.
o Ogrencilerden, Etkinlik 2'de gézlemlenen kaliplar1 géz dniinde bulundurarak, ikili veya kiiciik gruplar halinde, ideal geri
doniisiim atik kutularini ¢izmeleri ve tarif etmelerini isteyin.
e Siirdiiriilebilirlik kavramini 6zetleyin ve geri doniisiimiin ¢evre korumaya nasil katkida bulundugunu tartisin.

4. Algoritma Tasarimi
Geri Doniisiim Atik Kutusu Yapim (60 dakika)
o Ogrencilere, tasarimlaria dayanarak geri doniistiiriilebilir malzemeler kullanarak geri doniisiim atik kutularmin fiziksel bir
modelini olusturmalar1 talimatini verin.
e Cevre dostu ve ulagilabilir malzemelerin kullanimina vurgu yapilarak insaat konusunda rehberlik saglanmasi.
o Ogrencilerin ¢op kutularini insa ederken yaraticihigini ve problem ¢dzme becerisini tesvik edin.




Algoritma: Geri Doniisiim Atik Kutusu Yapimi

Amag: Ogrencilere, tasarimlarina dayal olarak geri doniisiim atik kutusunun fiziksel bir modelini olusturma konusunda
rehberlik etmek.

Adim 1: Malzemeleri Toplayin
e Amag: Insaat i¢in gerekli tiim malzemelerin hazir olmasim saglamak.
e Talimatlar:
> Karton, plastik sise, gazete ve diger ¢cevre dostu malzemeler gibi geri dontistiiriilebilir malzemeleri toplayn.

> Her 6grenci veya grup i¢in makas, yapistirici, kalem ve cetvel gibi yeterli sayida el isi malzemesinin bulundugundan emin
olun.

Adim 2: Tasarim Planlarim Gézden Gegirin
e Amag: Ogrencilerin geri doniisiim atik kutusu tasarimlarinin hazir oldugunu gézden gecirmek ve teyit etmek.
e Talimatlar:
> Ogrencilerden tasarim planlarina bagvurmalarini isteyin ve sinifta tartisilan tiim tasarim yénlerini dikkate aldiklarindan
emin olun.
Adim 3: Malzemeleri Secin
e Amag: Ogrencilerin tasarimlarina ve ¢evre dostu olmalarina gére malzeme segmelerini tesvik etmek.
e Talimatlar:
> Ogrencilere, boyut, dayaniklilik ve geri déniistiiriilebilirlik gibi faktdrleri géz 6niinde bulundurarak tasarimlaria uygun
malzemeleri segmeleri talimatini verin.
> Cevre dostu ve kolay bulunabilen malzemelerin kullanilmasinin énemini vurgulayn.

Adim 4: Atik Kutusunu Olusturun
e Amag: Ogrencilere yaraticilik ve problem ¢ézme becerilerini tesvik ederek insa siirecinde rehberlik etmek.
e Talimatlar:

> Secilen malzemelerin geri doniisiim atik kutusu tasarimina nasil kesilecegi, sekillendirilecegi ve birlestirilecegi
konusunda yonergeler saglayin.

> Ogrencilerin elestirel diisiinmelerini ve ingaat sirasinda tasarimlarim gerektigi gibi uyarlamalarini tesvik edin.

> Karsilagilabilecek zorluklarin iistesinden gelmek i¢in yaratici problem ¢6zme becerilerini tesvik edin.




Adim 5: Birlestirin ve Siisleyin
e Amag: Atik kutularinin tam olarak monte edilmis ve gorsel olarak ¢ekici olmasini saglamak.
e Talimatlar:
> Ogrencilere geri doniisiim atik kutularmi dikkatlice monte etmelerini, ayritilara ve yapisal biitiinliige dikkat etmelerini
sOyleyin.
» Cocuklari, kutularin1 geri doniisiim sembolleri, sanat eserleri veya geri doniistimii tegsvik eden mesajlarla siislemeye tesvik
edin.

Adim 6: Test edin ve degerlendirin
e Amag: Yapilan atik kutulariin islevselligini ve kullaniglhiligini saglamak.
e Talimatlar:
e Her geri dontistim atik kutusunun igine geri doniistiiriilebilir malzemeler koyarak, esyalar1 etkili bir sekilde tutup
saklayabildiginden emin olun.
e Cop kutularmin tasarim hedeflerine gore goriiniimiinii, saglamligini ve islevselligini degerlendirin.

Adim 7: Sunum
Ogrenciler simfa yaptiklari geri doniisiim atik kutularini sunarlar.
Talimatlar:
» Her 6grenciden veya gruptan tasarim ilhamini, kullanilan malzemeleri ve geri doniisiim atik kutularinin arkasindaki
diisiince siirecini paylasmalarini isteyin.
> Secilen malzemelerin ¢evre dostu olup olmadig1 ve ¢&p kutularinin siirdiirtilebilir uygulamalarla ne kadar uyumlu oldugu
konusunda tartigmalan tesvik edin.

DEGERLENDIRME

Bicimlendirici Degerlendirme:

e (Gozlem: Tartigmalar, grup ¢alismalar1 ve sunumlar sirasinda 6grenci katilimini izleyin.

e Sorular: Ogrencilerin geri déniisiim, atik ydnetimi ve siirdiiriilebilirlik konusundaki anlayislarini degerlendirmek icin acik uglu
sorular sorun.

e Kontrol listeleri: Tasarim ¢izimleri ve ingaat ilerlemesi gibi bireysel gorevlerdeki 6grenci performansini degerlendirmek igin
kontrol listelerini kullanin.




e Akran Geri Bildirimi: Ogrencileri birbirlerinin tasarimlari ve insa ¢abalari hakkinda geri bildirim saglamaya tesvik edin.
Ozetleyici Degerlendirme:

e Proje Sunumu: Ogrencilerin tamamlanmis geri doniisiim kutularini sinifa sunmalarini saglaym. Tasarim siireci hakkindaki
anlayislarini, igbirlik¢i ¢alisma becerilerini ve nihai {iriinlerinin kalitesini degerlendirin.

e Yazili Degerlendirme: Ogrencilerden siirdiiriilebilirlige iliskin anlayislari, projeye katkilar1 ve karsilastiklar1 zorluklar da dahil
olmak tizere 6grenme deneyimleri hakkinda bir degerlendirme yazis1 yazmalarini isteyin.

e Sinav: Ogrencilerin geri doniisiim kavramlari, atik azaltmanin 6nemi ve projeye uygulanan hesaplamali diisiinme ilkeleri
hakkindaki bilgilerini degerlendirmek i¢in bir sinav uygulayin.

DEGERLENDIRME TESTI

Coktan Se¢meli:

1. Asagidakilerden hangisi geri doniistiiriilebilir bir madde DEGILDIR?

A. Plastik sigeler

B. Cam kavanozlar

C. Gida israfi

D. Kagat

2. Geri doniigiim siirecinin ilk adimi1 nedir?

o O O

O

o A. Swralama

o B. Koleksiyon
o C.lsleme

o D. Bertaraf

3. Hangi hesaplamali diisiinme becerisi bir problemi daha kii¢iik parcalara ayirmayi igerir?

o A. Desen tanima
o B. Soyutlama
o C. Ayrisma




o D. Algoritma tasarimi
Kisa Cevap:

1. Azaltmanin, yeniden kullanmanin ve geri doniistiirmenin 6nemini agiklayin.
2. Geri doniigiimiin ¢evre agisindan faydalarini agiklayn.
3. Daha siirdiiriilebilir bir iiriin tasarlamak i¢in hesaplamali diisiinme prensiplerini nasil uygulayabilirsiniz?

BEKLENEN SONUCLAR
e Geri doniisiimiin 6nemi ve hakkinda bilginin artmasi.
e Tasarim ve insa faaliyetleri yoluyla gelismis hesaplamali diistinme becerileri.
e Siirdiiriilebilirlik ve ¢evre dostu uygulamalar konusunda farkindalik yaratildi.
e Ogrencilerin smif veya okul kullanimi i¢in hazirladig: islevsel geri déniisiim atik kutulari.

NOTLAR :

EK:

ANAHTAR KELIMELER

Siirdiirtlebilirlik, geri doniisiim, atik yonetimi, hesaplamali diistinme, ayristirma, desen tanima, soyutlama, algoritma tasarimi, eko-
biling, ¢cevre koruma, malzeme ayirma, ¢6p kutusu tasarimi, ortaokul, yaraticilik, problem ¢6zme.

DERS PLANININ KISA ACIKLAMASI

"Siirdiiriilebilirligi Ogrenelim!" ders plani, grencilere geri doniisiimiin ve atik yonetiminin dnemini 6gretmeyi amaglamaktadir.
Ogrencileri geri doniisiim kavramlarin1 anlama, malzeme desenlerini tanima ve geri doniisiim atik kutusu yapma konusunda
yonlendirmek i¢in ayristirma, desen tanima ve algoritma tasarimi gibi etkinlikler igerir. Amac, eko-bilinci ve pratik problem ¢ozme
becerilerini tesvik etmektir.







