Nume Fatma GUNDOGAN
Titlu Semnificatia motivelor Timp 2 ore
Seljuk
Disciplina: Arta
Scopuri -Elevii vointa invata despre cel importanta si sens de selgiucizi motive n arta si

arhitectura si aplica de calcul gandire la crea lor proprii desene bazat pe

aceste motive.

Elemente cheie de gindire computationali:

Descompunere; Recunoastere model; Abstractizare; Proiectarea algoritmului.

Varsta: 6-8 ani
Situatii de invatare: | gctivitate in clasi Activitate: Activitate individuala si in grup
Materiale: Resurse:
- Tipuri de motive Seljuk (stele, forme geometrice, 1. Carti si Publicatii
motive vegetale) 2. Muzee o
-Tabli alba si markere 3. Resurse online (bublioteci digitale, baze de date)
-hartie de desen si creioane colorate, markere 4. Site-uri web de arta si istorie islamica
5. Documentare culturale si istorice

- rigld si compas (optional pentru motivele
geometrice)

Dezvoltare:

Introducere:
Ce stiti despre Imperiul Selgiuc? Prezentati pe scurt Imperiul Selgiuc (secolele X1-XIV) si importanta sa in istorie, concentrandu-
va asupra contributiilor sale la arta si arhitectura.
Arta si motivele selgiucizilor: Prezentati imagini cu motive selgiucizilor comune, cum ar fi:

Modele geometrice: Stele, hexagoane si teslatii. Motive florale: plante, frunze si liane stilizate.
Motive animaliere: lei, pasari si alte animale simbolice.
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Simbolismul motivelor:
e Stele si geometrie: Reprezinta ordinea, infinitul si universul. Modele florale: Reprezinta natura, viata si paradisul.
e Animale: Simbolizeaza puterea, protectia si conducerea (de exemplu, leii).
Rugati elevii sa impartaseasca ce forme si simboluri observa si ce ar putea reprezenta acestea pentru ei.

Tipuri de motive Selgiuk:
1. Modele geometrice:

e Modele geometrice care se repeta la nesfarsit, fara goluri. Aceste modele constau adesea din stele, hexagoane si poligoane. Ele
simbolizeaza natura infinitd a universului si ordinea regdsita in creatie.

e Stelele cu mai multe varfuri (adesea opt sau zece varfuri) sunt un motiv geometric comun in arta selgiuca. Motivele stelare
reprezintd adesea armonia si ordinea cosmicd, stelele fiind asociate cu cerurile si universul.

e Motive impletite: Aceste motive prezintd adesea linii impletite, creand desene complexe, simetrice. Ele simbolizeaza unitatea,
interconectarea si echilibrul.
2. Motive florale si vegetale:
e Ararabescuri: Acestea sunt modele stilizate, curgdtoare, de frunze, liane si flori impletite. Desenul arabesc simbolizeaza adesea
natura eterna a vietii si paradisul in cultura islamica.
e Lotus si palmieri: Florile de lotus si frunzele de palmieri sunt motive florale comune. Ele reprezinta puritatea, reinnoirea si
frumusetea divina.
e Motivul Rumi: Acesta este un motiv stilizat care seamana cu o frunza despicata sau cu o spirald dubla, adesea Intlnit in gresia si
ceramica selgiucizilor. Acesta reprezinta miscarea spiritului sau fluxul etern al vietii.
3. Motive animale:
e Leii: Motivul leului simbolizeaza puterea, curajul si protectia. Este adesea folosit in elemente arhitecturale, metalurgie si ceramica.
e Pisari (vulturi, soimi): Pasarile simbolizeaza libertatea si ascensiunea spirituala. In arta selgiuci, pasari precum vulturul sau soimul
erau adesea reprezentate pentru a transmite leadership, noblete si putere.
e Creaturi mitice: Selgiucizii foloseau, de asemenea, motive de animale mitice, precum grifonii, pentru a reprezenta atat puterea
creaturilor padmantesti, cat si supranaturalul.
Simbolismul motivelor Selgiuc:
e Motive geometrice: Reprezinta ordinea si structura universului, reflectand credinta islamica in unitatea si infinitatea lu1 Dumnezeu
(Allah). Repetarea modelelor fara un inceput sau un sférsit clar simbolizeaza eternitatea si natura spirituala a vietii.
e Motive florale si naturale: simbolizeazi viata, cresterea si paradisul. In traditia islamica, gradinile si natura sunt asociate cu raiul, ia
motivele selgiucizilor reflectd adesea aceasta legatura.
e Motive animale: servesc atat scopurilor decorative, cat si simbolice, reprezentand adesea puterea, protectia si virtutile spirituale.




Aplicatii ale motivelor selgiucizilor:

1. Arhitectura:

e Tigla: Arhitectura selgiucizilor este renumita pentru utilizarea tiglelor decorative, in care motivele geometrice si florale sunt pictate
sau sculptate Tn mod complicat in ceramica.

e Moschei si madrasa: moscheile si scolile religioase selgiucizilor (madrasa) prezinta pereti, cupole si mihrabs (nise de rugaciune)
decorate Tn mod elaborat cu aceste motive.

e Sculpturi: Sculpturile in piatra si lemn de pe fatadele, usile si arcadele cladirilor prezinta de obicei motive selgiucik, crednd modele
complicate care reflecta valorile spirituale si culturale.

2. Metalurgie si ceramica:

Artizanii selgiucizi erau priceputi in crearea de obiecte din metal fin (bronz, cupru) si ceramica, adesea impodobite cu motive geometrice,
florale si animale. Aceste obiecte erau utilizate 1n viata de zi cu zi, dar aveau si o semnificatie spirituald si artistica.

3. Textile si covoare:
Motivele selgiucizilor sunt adesea intalnite in textile, cum ar fi covoarele si covoarele, unde desenele prezintd modele geometrice
complicate sau animale stilizate. Motivele din textile reflectd un amestec de simbolism practic si spiritual.
Semnificatie istorica si culturala:

e Influenta religioasa: Motivele reflecta idealurile religioase islamice ale unitatii, infinitului si prezentei divine n natura. Modelele
geometrice, 1n special, sunt legate de ideea de tawhid (unicitatea lui Dumnezeu), ardtdnd cum matematica si simetria reflecta creatig
divina.

e Identitate culturala: Pentru Imperiul selgiucizilor, aceste motive erau o modalitate de a comunica puterea, frumusetea si
devotamentul religios, unind diferite regiuni sub o identitate artistica si arhitecturala comuna.

I. Descompunere

1. Descompuneti arta selgiuca:

e Descompuneti motivele selgiucizilor in componentele lor de baza:
v Motive geometrice: stele, poligoane, teseluri.
v" Motive florale: arabescuri, flori de lotus, liane.
v Motive animale: lei, pasari, creaturi mitice.

2. Activitate de grup:

o Impartiti elevii in grupuri si atribuiti fiecirui grup o categorie de motive (geometrice, florale sau animale). Cereti-le si enumere
componentele individuale pe care le vad in motive (de exemplu, puncte, frunze, animale).




1. Recunoasterea modelului
1. Identificarea modelelor in motivele selgiucizilor:

Ghidati elevii sa observe si sd recunoascd modele in motive. De exemplu:
Motivele geometrice sunt repetitive si simetrice..

Motivele florale au forme curbate, curgatoare, care seamana cu natura.
Motivele animaliere reprezintd puterea si conducerea.
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2. Discutie:

e Rugati elevii sa Tmpartageasca modelele pe care le-au observat in grupul lor si modul in care modelele ar putea reflecta semnificatii
culturale sau simbolice (de exemplu, infinitul in forme geometrice simbolizeaza universul).

I11. Abstractizarea

1. Abstractizarea ideilor-cheie ale motivelor:
Discutati cu elevii despre modul in care putem abstractiza (simplifica) motivele complexe in concepte-cheie. De exemplu:
Modele geometrice - Unitate si ordine in univers.
Modele florale - Viata si paradisul.
Motive animale - Putere si protectie.

2. Abstractizarea:

e Cereti elevilor sa creeze un simbol simplu care sa reprezinte una dintre ideile abstracte (de exemplu, desenati o forma geometrica
pentru a reprezenta infinitul)




I.  Proiectarea algoritmului

Pasul 1: Pasul 1: Alegeti o categorie de motive
Decideti daca doriti sa creati un motiv geometric, floral sau animal, pe baza cunostintelor dvs. despre modelele selgiucizilor.
Pasul 2: Descompuneti motivul
Descompuneti motivul in componente mai mici, recognoscibile:
e Geometrice: Forme precum stelele, poligoanele si teselatiile.
e Florale: Frunze, liane, flori.
e Animale: Alegeti un animal (leu, pasare etc.) si identificati-i caracteristicile principale.
Pasul 3: Identificarea modelelor
Cautati simetrie si repetitie In motivul ales.
e Geometric: Creati modele care se repetd sau forme simetrice.
e Floral: Concentrati-va pe linii fluide, interconectate.
Pasul 4: Abstractizarea conceptelor
Simplificati designul concentrandu-va pe esenta motivului.
e Geometric: Reprezintd ordinea sau infinitul folosind modele care se repeta.
e Floral: Simbolizeaza viata si cresterea prin linii curbate.
e Animal: evidentiati forta sau protectia prin accentuarea trasaturilor cheie ale animalelor.
Pasul 5: incepeti si desenati structura de bazi
Incepeti sa schitati principalele componente ale motivului dvs:
e Pentru motivele geometrice, incepeti cu o forma centrala (de exemplu, o stea) si dezvoltati-0 spre exterior.
e Pentru motivele florale, incepeti cu centrul unei flori sau al unei liane si adaugati elemente simetric.
e Pentru motivele animale, schitati conturul animalului si adaugati detalii stilizate.
Pasul 6: Adauga simetrie si detalii
Imbunatititi desenul prin adiugarea de elemente simetrice sau repetitive. Asigurati-vi ci toate partile motivului urmeaza un model
consecvent (de exemplu, repetitia geometrica, fluxul floral sau simetria animalelor).
Pasul 7: Analiza si ajustare
Examinati motivul pentru a verifica echilibrul si coerenta. Faceti orice ajustari pentru a mentine simetria sau pentru a spori
abstractizarea ideii-cheie.
Pasul 8: Finalizati designul
Completati motivul prin rafinarea detaliilor, addugarea umbrelor sau incorporarea unor modele mai complicate, dupd cum este
necesar.
Pasul 9: Prezentare
Impartasiti motivul final cu intreaga clasa, explicand cum ati aplicat descompunerea, recunoasterea modelelor si abstractizarea in
procesul de proiectare.




V. Activitate

e Elevii folosesc pasii pe care i-au conceput pentru a-si crea propriul motiv de inspiratie selgiuca pe hartie.

e Incurajati-i sa experimenteze cu diferite modele, culori si forme, mentinind in acelasi timp natura simetrica si repetitiva a artei
selgiucizilor.

VI. Reflectie
e Rezumati importanta motivelor Segiuc 1n arta si arhitectura.

e Reflectati asupra modului in care gandirea computationala (descompunerea, recunoasterea modelelor, abstractizarea si proiectarea
algoritmilor) a contribuit la simplificarea procesului creativ.

e Incurajati elevii sa se gandeasca la modul in care pot aplica aceste abilitati de gandire in alte domenii, cum ar fi rezolvarea
problemelor sau creatia artistica.

VII.  Concluzie :
e Rugati elevii sa isi prezinte motivele 1n fata clasei.
e Incurajati-i sa explice alegerile pe care le-au ficut si modul in care au aplicat gandirea computationali pentru a-si crea modelele.
e Facilitati o discutie despre modul in care defalcarea procesului i-a ajutat sa creeze un design complex pas cu pas.

Teme pentru acasa:

e Design digital: Utilizati un software sau o aplicatie simpla de desen pentru a recrea desenele in format digital, aplicand aceleasi
etape de gandire computationala.

e Expozitie: Creati o expozitie in clasa a motivelor Selgiuc ale elevilor, prezentand intelegerea lor asupra artei istorice si procesele

lor creative.
Evaluare: e Participarea la discutii si activitati.
e Creativitate in conceperea propriilor motive.
e (apacitatea de a explica etapele si rationamentul din procesul lor de
proiectare.
Asteptata rezultate: Pana la sfarsitul lectiei, elevii vor avea o intelegere mai profundad a patrimoniului

artistic si cultural al Imperiului Selgiuc. Ei vor aplica cu succes principiile gandirii
computationale - descompunerea, recunoasterea modelelor, abstractizarea si pentru
a descompune motive complexe, a recunoaste elemente recurente si a-si creaj
propriile modele de inspiratie Seljuk. Elevii vor demonstra o conoastere 4
semnificatiilor simbolice asociate motivelor geometrice, florale si animale si vor




dezvolta modele creative, relevante din punct de vedere cultural, prezentandu-si atat
abilitatile analitice cat si artistice.




Note:




