Soyadi GUNDOGAN Isim Fatma
Bashk Tiirk Halk Danslar1 | Zaman 2 saat
ve Koreografi
Algoritmalar
Ders: Miizik
Amaglar Genel yeterlilik *: Mizikteki farkli melodik ciimleleri dansa ve oyuna déniistiriir.

Ozgiil yeterlilik 2: Ogrenciler yasadiklar1 bdlgeyi referans alarak kendi kiiltiirlerinden,
seviyelerine uygun dans figiirlerini icra edebilmelidir.

Temel unsurlari:

Ayristirma; Desen tanima; Soyutlama; Algoritma tasarimi.

Yas Grubu :

12-14 yas arasi

Ogrenme durumlari: Aktivite tiirii: - ders dis1
Malzemeler: Kaynaklar:
Bilgisayar, Miizik calar, 1. Tiirk halk oyunlarint gdsteren bir video gosterilir.

https://www.youtube.com/watch?v=C0zIA59qbEO

2. Internet erisimi olan bir bilgisayar.
3. Dans pratigi i¢in agik alan.

Bat1 Tiirkiye'den miizik ve ritmik adimlar

Ogrenme gelisimi :

Sorun tanmimu:

Zeybek dansmin kiiltiirel 6nemini 6grencilere aktaracaktir . Dansin ritmik aktivitelerini miizikle ve ritim duygusuyla birlestirmelerini
saglayacaktir. Ogrencilerin grup aktiviteleri yapmalarini ve grup olarak koreografi olusturmalarini saglayacaktir.

Zeybek dansinin adimlarimi hesaplamali diistinme yoluyla parcalara ayirip , Zeybek dansii icra etmek i¢in bir dizi (algoritma)

olusturmay1 6grenecekler .

Ogretmen, dgrencilerin hesaplamali diisiinme stratejilerini (ayristirma, oriintii tanima, soyutlama ve algoritma tasarimi) gercek diinya




senaryolarina uygulamalarini saglayacaktir.

giris

4-5- 6-

Oncelikle "Zeybek" oyununun videosunu izletin veya kaydini dinletin.

Bunun geleneksel bir Tiirk dans1 oldugunu aciklayin ve 6nemini belirtin.

Halk oyunlarinin kiiltiiriimiiziin bir pargasi oldugu vurgulanir. Gelecege birakilacak miraslardan biri oldugu ve kiiltiiriin
devamlilig1 i¢in oyunlarin gelecek nesillere aktarilmasi gerektigi vurgulanir. "Zeybek" oyununun ve bolgesinin 6nemi
hakkinda bilgi verilir. "Zeybek" oyununun esli bir oyun oldugu vurgulanir. Giyilen ydresel kiyafetler tanitilir. Kiyafetlerin
renkleri ve dokuma desenleri tartigilir ve 6nemi vurgulanir.

Ogretmen "Zeybek"e 6zgii halk oyunlarmin 6zelliklerini sunar.

"Zeybek"in kiiltiirel ve tarihsel baglamini tartigin.




l. Ayristirma:

e Zeybek dansinmi temel hareketlerine (6rnegin; baslangi¢ durusu, adimlar, kol hareketleri, gegisler) ayirmak i¢in sinifca birlikte
calisin .

o Her hareketi veya pozisyonu tahtaya yazin.

e Deneysel olarak her bir parcanin dansin biitiiniine nasil baglandigini belirleyin.

1. Desen Tanima:

+ Ogrencilerden dans igindeki tekrar eden desenleri veya dizileri belirlemelerini isteyin. Sag ayak yukari kalkarken sol ayagm
ve kollarin hareketini takip edin.

* Kollar yanlara agik, kollar kapali, kollar yanlara acik ve sol ayak yukarida, kollar yanlara acik ve sag ayak yukarida, kollar
yanlara agik ve sol ayak yukarida, kollar yanlara acik ve sag ayak yukarida, her iki ayak yerde ve kollar 6nde kapali, her iki
ayak yerde ve kollar yanlara acik sekilde baslayin.

* Bu kaliplar1 tanimanin genel koreografi olusturmada veya 6gretmede nasil yardimci olabilecegini tartigin.

_ I Soyutlama:
Ogrencilerden bu dansi diger danslardan ayiran temel unsurlari bulmalarini isteyin.

Ogrencilerden bu dansi diger danslardan ayiran temel unsurlar1 bulmalarini isteyin.
Bu dansin bir partner dansi olarak yapilmasinin 6nemini tartigin. Partnerine nasil uyum sagladigini belirleyin.

Erkek ve kadin dansgilar birbirlerinin karsisinda dans ederler.

Baslangic ve bitis hareketleri aynidir. Her iki el yanlarda ve 6nde birlestirilmis sekilde baslar ve biter.
Sag ayak ve sol ayak tekrar tekrar kaldirilirken eller yanlara dogru agilir. Bu sira tekrarlanir.

Dansg1 tekrar ritimlerini miizigin ritmine gore belirler.

Ritimler siirekli olarak daire seklinde doniilerek tekrarlanir.




Algoritma tasarimi:

Adim 1: Kiz ve erkek danscilar sahneye gelir ve zit pozisyonlar alirlar. Kollar yanlarda kapalidir.

Adim 2: Miizik bagslar ve kollar 6nde kapali, ayaklar kapali ve yerdedir. Partnerler birbirlerine bakarlar.

Adim 3: Her iki kol da kaldirilir ve yana dogru acilir ve parmaklar siklatilir. Sol ayak yerinde kaldirilir. Sag ayak yerdedir.
Adim 4: Sol ayak yerde ve sag ayak yukaridadir. Her iki kol agiktir ve parmaklar siklatilir.

Adim 5: Bu ritim iki kez tekrarlanir (sol ayak yukari, kollar agik, sag ayak yukari, kollar agik)

Adim 6: Baslangi¢ ve kollar ve ayaklar 6nde kapali, ayaklar kapali ve yerde. Partnerler birbirlerine bakarlar.

Adim 7: Kollar yanlarda kapali

Adim 8: Sekil tamamlanir ve miizik bitene kadar bu sekilde devam edilir.

Algoritmayi test etme

e Zeybek dansinin kendi versiyonlarini acik bir alanda diger bir gruba, onlarin talimatlar1 dogrultusunda 6greterek
algoritmalarini test etmelerini saglayin .

e Test ettikten sonra neyin iyi ¢alistigini ve neyin ayarlanmasi gerektigini tartigin.

e Zeybek oyunu i¢in miizik bulmalarini ve bu oyunun hangi miizikle oynanabilecegini denemelerini isteyin .

¢ Diisiincede ritmik diislinmenin ve tekrarlayan pargalarin nemini vurgulayin

Sonuc¢ ve Yansima

Zeybek oyununun temel noktalarini 6zetleyin ve hesaplamali diisiinmenin zeybek oyununu analiz etmede ve 6grenmede nasil

yardimci oldugunu vurgulaym .

Dans 6grenmede hesaplamali diisiincenin etkisini tartigin

Kiiltiirel mirasin 6nemini ve bu mirasin aktarilmasinda geleneksel danslarin 6nemini tartigin.




Odev/Genisletme:
e Ogrenciler baska bir kiiltiirel dansi arastirabilir ve onu hesaplamali diisiinme prensiplerini kullanarak parcalara ayirabilirler.

Degerlendirme: Uygulamali bir ders olmasi nedeniyle, jiiri {iyesi olan Ogretmenler daha onceden
hazirlanmis degerlendirme maddelerini kullanarak gozlem formunu doldurdular. Video
kayitlar1 alind1 ve kayitlar analiz edildi.

Beklenen sonuclar: Ogrencilere kiiltiirel mirasin korunmasinda geleneksel danslarin dnemini 6gretmek.

Notlar:




